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ado de este recién estrenado año, descubre: 
mercado japonés que mui 
diez por ciento de loque nos deparará en junio la versión final en Europa. Castlevania Lament Of Innocence 
retoma el testigo de Itimos episodios en:2D y lositraslada al entomo vectorial más impresionante que 
ren PS2. Por su p saga Final Fantasy enseña dos caras bien distintas; una muy cercana 
d po y que dará lugar al duodécimo capítulo de 
ja de Square Enix. Un ep para vivir y otro para soñar. Tampoco hemos querido dejar at 


número tan importante, un título que ha llegado:a última hora pero con la'fuerza de un alud, ni más ni menos 


que Max Pa) del al O antihéroe a bordo de un shooter. pleno de calidad y acción. Para aque- 


llos que es! seando enfrentarse a un nuevo Survival Horror, que se preparen Jue Sony C.E. está ulti- 
n Europa del anante Forbidden Siren. Y ya para despedimos, 
'0 0 Más que este que se va poquito CO. 
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ELECTRONIC ARTS 


entro de los juegos que 
Electronic Arts va a distri- 
buir en nuestro país de 
Namco se han presentado dos 
realmente interesantes. Sobre 
todo el primero, el que sería el 
equivalente a Ridge Racer 6, pero 
que ha mutado su nombre a R: 
Racing Evolution ya que Namco 
ha cambiado de tercio con esta 
nueva producción automovilística. 
Para empezar, el juego cuenta con 
las licencias oficiales para incluir 
coches reales. Este es el primer 
cambio significativo y el segundo 
es que AR: Racing Evolution tiene 
un toque más simulador que sus 
antecesores. En el modo Historia 
se sigue la evolución de la bella 
Ran, conductora de ambulancias, 
como piloto de carreras. Su llega- 
da a nuestras fronteras está pre- 
vista para marzo de 2004. El otro 
título de la compañía se decanta 
por el género de acción, muy en 
la lnea de Devil May Cry. Aunque 


ATARI 


Las nuevas estrellas de Namco 


En R: Racing Evolution 
los coches y circultos se 


su principal atractivo reside en 
que su protagonista no es otro 
que Spawn, el antihéroe del 
cómic creado por Todd 
McFarlane. En su eterna lucha 
contra las encarnaciones del mal, 
Spawn tendrá que utilizar todos 
sus poderes para enfrentarse a 
todas las criaturas diabólicas que 
pueblan su universo, incluidos 
espectaculares jefes de final de 
fase. También para marzo. 


Spawn Armageddon puede ser uno de los títulos 
de acción más esperados para PlayStation 2. 


PlayStation.2 


«hack llega a España 


or fin una compañía se ha 

decidido a traer una de las 

experiencias más onginales 
para PlayStation 2, .hack. Un 
RPG que se divide en cuatro 
capítulos: Infection, Mutation, 
Outbreak y Quarantme. Cada uno 
se publicará por separado. La his- 
toria nos habla de un muchacho 
llamado Kite que es invitado por 
su amigo Orca a participar en un 
divertido juego On-/ne llamado 


nacK 


«The World». Durante el juego, 
ambos son atacados por un 
monstruo que deja en coma a 
Orca en la vida real. Entonces, 
Kite continúa jugando para 
encontrar la forma de revivir a su 
compañero. El título de Bandai, 
«hack se ha convertido en todo 
un éxito de ventas en el mercado 
Japonés y de Estados Unidos 
Ahora le toca el turno a Europa, 
a partir de primavera 


TERMINATOR REDEMPTION 


| próximo verano, los 

usuarios de GameCube 

Xbox y PlayStation 2 
van a encontrar en las tiend: 


Paradigm, creadores también 
de Terminator 3: Rise Of The 
Machines. El juego transcurre 
en una perspectiva en tercera 
un nuevo título basado en la persona y el protagonista será 
el 7-850, encarnado por Arnold 
Schwarzenegger, que será el 
encargado de ponerle voz en la 


licencia de una de las tri 
logías más exitosas del 
cine, Terminator. El juego 


NOTICIAS 


Por fin podre- 
mos encarnar al 
T-850 interpreta- 
do por «Arny». 


ha sido desarrollado por versión original 


os 


SONY E,E, 


Fernando Torres será la imagen - A 


de Esto Es Fútbol 2004 


NO 


| género deportivo está copa- 
E do por los simuladores futbo- 

lísticos y una vez más Sony 
C.E. intentará desbancar a sus más 
directos competidores, FIFA y Pro 
Evolution con la edición 2004 de su 
saga Esto Es Fútbol. El equipo de 
desarrollo detrás del juego ha reali- 
zado profundos cambios para ofre- 
cer una experiencia única a los 
Usuarios de PS2. Además, este año 
se ha elegido al jugador de la selec- 
ción y del Atlético de Madrid, 
Fernando Torres, como imagen de 


tienes alguna idea para crear un 
juego de EyeToy consulta las 


bases de la competición en 
http://es.playstation.com 


KIA 


Más juegos para 


alimentar tu NM-Gage 


a consola de Nokia avanza 
| paso lento pero seguro y 

va sumando títulos a su catá- 
logo. Dentro de los próximos lan- 
zamientos para N-Gage destaca 
la entrada de un clásico, Sega 
Rally Championship. El que fuera 
toda una seña de identidad para la 
compañía creadora de Sonic con- 
tará con una versión exclusiva de 
uno de los juegos de conducción 
que más adeptos ha conseguido 
en el mundo. Los jugadores 
podrán disfrutar de la conducción 
en un extraordinario entorno 3D 


SEGA RALLY 
CHAMPIONSHIP 


ELECTOOAR 


que aprovecha las capacidades 
gráficas de la consola. Para los 
amantes de los títulos deportivos, 
también se pondrá a la venta un 
juego de fútbol americano. 


E ted 
== a a 
Pomo, 


Esto Es Fútbol 2004. Entre las 
novedades que presentará esta 
entrega destacan las capacidades 
de juego On-line, en un principio 
está previsto que participen hasta 
22 jugadores simultáneamente, 
aunque todavía no está confirmado. 
La respuesta, en abril de 2004. Pero 
los intereses de Sony C.E. van más 
allá del deporte y su curiosidad ha 
llevado a la compañía a fijarse en un 
título de aventuras de Namco lla- 
mado Kaena. El juego está basado 
en una película de animación fran- 
cesa con el mismo nombre que 
narra la épica aventura de una ado- 
lescente rebelde. Esta producción 
francesa cuenta con el talento de 
actores de la talla de Richard 
Harris y Angelica Houston que 
prestan sus voces a los personajes 
digitales del largometraje. 


¡gi está dispuesta a salvar a 
su pueblo. Ahora que Axis, «El 
mundo de los árboles» se encuen- 
tra en peligro ella no duda en 
ponerse en marcha para descubrir 
qué es lo que está sucediendo. Y 
así lo refleja la aventura en tercera 
persona que ha desarrollado la 
compañía francesa Xilam 
Multimedia para PlayStation 2 


MIEROSOFT 


Xbox firmadas por 
famosos para UNICEF 


s eBay España 
NOanzade 'on 


Jucación de 


le Unicef. Por 


8 Xbox exc 
Ronaldo 
Martina Klein. La recauda 
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ARDISTEL 
X-Ploder V3 


Er esta nueva edición, X-Ploder 
viené cargado con los últimos tru- 
cos pará novedades como Spíinter 
Cell, GTA Vice City o Ratchet 8: Clank 
junto a otros títulos clásicos 

Además, permite aumentar la capaci- 
dad de las tarjetas de memoria de 8 
MB para PlayStation 2 hasta 7 
veces, y jugar con los juegos a 60 Hz. 
Resulta muy interesante la función 
DWO'Region Free para reproducir pelí- 
OA de todas las regiones. X-Ploder 
WI Sé ondia a fa venta a un precio 
meomendado de 39.95 Euros 


RESULTADOS 
CONEURSOS 


CONCURSO PRO BEACH SOCCER 
PS2 

M? Luisa Barcia Sevillano (MADRID) 
Sergio Roche Gracia (ZARAGOZA) 
Emilio Relowa Cid (ORENSE) 

Rubén Monedero Fonseca (MADRID) 
Esteban Guevara Caceres (MADRID] 
Francisto Isidro Galdón (MADRID) 
Alvaro Bondía Rajado (MADRID) 
José Luis Gavira Vara (SEVILLA) 
Raúl Muñoz Carretero (BARCELONA) 
José Luis Negre López (BALEARES) 
Jordi Romero Godoy (TARRAGONA) 


GBA 
Sergio Ruiz Sanz (SEGOVIA) 
Cosme Rubén Sánchez Ibaceta (VIZCAYA) 


XBOX 

Ricardo Villarubia Alern (MADRID) 

José Mé Mayorga Iniesta (CIUDAD REAL) 
Anúl Romera Escobar (BARCELONA) 
Nicola Catón Gómez (BARCELONA) 
Roberto Rodriguez Martin (MADRID) 
Vicente Suárez Belloch (VALENCIA) 
Ricardo Martinez Salgado (MADRID) 


CONCURSO FUTURAMA 

Hanguel Garcia Pascual (MADRID) 

Lósar de Palma Ejea-Millán Jiménez (MURCIA) 
Mantel Aragón Gómez (MÁLAGA) 

Jacobo García Blanco (MALAGA) 

Evaristo Perelló Mora (ALICANTE) 

AnOno Marcos Rodríguez Losada (LUGO) 
Pablo Martinez Pérez (MURCIA) 

Fano Martin Barroso (MADRID) 


dose Grande García (VALENCIA) 
MNAE Siva Martín (BARCELONA) 


VIRGIN PLAY 


Novedades para 2004 


irgin Play nos tiene reserva- 
Y: dos sorpresas para el 

año que viene. RPM 
Tunning, un juego de «tunning» en 
el que se va a reflejar como nunca 
antes se había hecho esta moda 
emergente de personalizar los 
coches hasta límites insospecha- 
dos, y que verá la luz para 
PlayStation 2. El segundo título, 
Agassi Tennis Generation cuenta 
con 14 torneos y 32 jugadores, 
para que los usuarios de 
PlayStation 2 y Game Boy 
Advance se introduzcan de lleno 
en el deporte de la raqueta. 


entro de la gamma de peri- 
DES de Joytech que 

Virgin Play distribuye en 
España, próximamente se va a 
poner a la venta un mando ina- 
lámbrico para PlayStation 2. En 
un mundo donde cada vez se 
apuesta más por la comodidad 
de un entorno libre de cables, 
este mando se va a convertir 
en un artículo indispensa- 
ble para jugar sin probie- 
mas. Sus 8 canales de 
radiofrecuencia per- 


El mando 


miten hasta un total cuenta con 
un diseño 

de 8 jugadores simul- PECES 
táneos, y proporcionan para mayor 
comodidad. 


una cobertura de 10 metros. El 
Wireless Analog Controller utili- 
za 3 pilas AAA 


EDDEMASTERS 


Deportes en todos los frentes 


a compañía inglesa cuenta 
| uno de los simuladores 

de gestión futbolística más 
reconocidos en todo el mundo 
para PlayStation 2 y Xbox. Su 
próxima entrega ya está prepara- 
da para asaltar el mercado espa- 
ñol. Manager De Liga 2004 dispo- 
ne de 16 ligas de las 6 potencias 
futbolísticas más importantes, y 
con Xbox Live se pueden descar- 
gar contenidos y actualizaciones. 


Por otro lado, Codemasters tam- 
bién apuesta por los deportes 
extremos. En esta ocasión, con 
Downhill Domination se han atre- 
vido con el descenso de monta- 
ñas en bici. El juego reproduce 
toda la espectacularidad de este 
deporte en PlayStation 2. Hay 14 
personajes diferentes con los que 
se podrá disfrutar en los 27 circui- 
tos y tres tipos de modalidades 
que aporta el juego. 


Dos disciplinas 
deportivas muy 
diferentes pero 
realmente 
divertidas. 


MODALIDAD 1 vs 1 POR CLUBS DE FÚTBOL 
(CONSULTAR BASES EN LA SALA O EN MWAWW.CONFEDERACION.COM) 


PLAZO DE INSCRIPCIÓN: DEL 1 AL 15 DE ENERO 
INICIO: 16 DE ENERO FIN: 31 DE ENERO 


REMIO PARA EL GANADOR 
POR SALA 


INORA- 


ENWIENVO! 


SPORTS 


FOOTBALL 
2004, 
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TDODK MEDIACTIVE 


, los mejores trabajos del gran 
compositor Basil Poledouris. 


El juego incorpora la banda sonora 
original del filme de 1982, uno de 


¡entras crecen los rumo- 

res sobre una nueva pelí- 

cula basada en Conan (de 
hecho, se dice que John Milius 
está dando los últimos toques al 
guión), TDK se ha hecho con los 
derechos del personaje creado por 
Robert E. Howard y prepara el 
lanzamiento de un videojuego 
basado en el Cimmerio. Los eslo- 
vacos Cauldron han sido los encar- 
gados de dar vida al mágico y vio- 
lento universo que todos hemos 
conocido por las películas y los 


cómics. De momento, nos ha llega- 
do a la redacción una beta para 
Xbox donde hemos podido descu- 
brir, con bastante algarabía, la incor- 
poración de la memorable banda 
sonora que creó Basil Poledouris 
para el filme protagonizado por 
Arnold Schwarzenegger en 1982. 
Para ser sinceros, el juego no nos 
ha impresionado mucho a nivel téc- 
nico, pero en la propia caja del DVD 
se especifica que todavía quedan 
por incorporar importantes mejoras 
en el sistema de lucha, la inteligen- 


CONAN EL BÁRBARO EN TU CONSOLA 


cia de los enemigos y el sistema 
de detección. Lo que sí deja paten- 
te es el esfuerzo de Cauldron por 
adaptar de la forma más fiel la obra 
original de Howard. Conan llegará 
en el 2004, en principio para Xbox 
y más adelante en PS2 y GC. 


El universo de Conan es tan violento 
como el de las novelas originales. 


GEGRUPOD ZETA 


Entrega de los premios ARI 


Manuel Rico, 
redactor jefe de 
Interviú, recoge el 
premio al 
Periodista del Año. 


Í: 


cl 
. 3 


5 Edició 


“ación de 
1s de Info 


os ARI 


PA 


a quinta edición de los premios 
que concede anualmente la 
Asociación de Revistas de la 
Informacion (ARI) fue presidida por el 
Portavoz del Gobierno y ministro de 
Trabajo Eduardo Zaplana y presen- 
tado por el periodista Jose Oneto, 
Consejero Editorial del Grupo Zeta 
Dos de los galardones recayeron en 
la revista mensual Digital Camera 
Magazine y Manuel Rico, redactor 
de la publicacion Interviú, respectiva- 


ía recibió 


¡oa 


Nueva 
Año como 


, dl 
E mación — cirector a 


Digital Camera 


“ Magazine. 


mente, Este último recogió el premio 
al Periodista del Año por sus revelado- 
ras exclusivas relacionadas con cono- 
cidos personajes de la política y eco- 
nomía nacional. Digital Camera 
Magazine fue distinguida con el pre- 
mio a Revista Nueva del Año, que 
recibio su director Luis Jorge García 
En tan sólo un año de vida, esta revis- 
ta se ha situado en primera línea del 
cada vez más competido sector de 
publicaciones de totagrafía digital 


IA 


os 


NINTENDO 


The 


n un mercado cada vez más 
E competitivo, Nintendo sabe 

que su principal activo es su 
insuperable catálogo de clásicos, 
Por ello, ha puesto en circulación 
un tesoro: un Mini DVD-ROM que 
recopila los dos primeros Zelda de 
NES, los no menos clásicos 
Ocarina Of Time y Majora's Mask 
de N64, y una demo jugable de 20 
minutos del reciente Zelda: The 
Wind Waker. En el recuadro de 
abajo te contamos cómo conse- 
guir este verdadero sueño para 
fans de Zelda y amantes de los 
Action RPG en general. 
Prodigiosamente presentados, 


Legend Of Zelda 


Collecta Edition 


cada juego de esta reco- 
pilación se acompaña de 
una breve explicación 
con su fecha de aparición 
y su repercusión. Y por si 
esto no fuera bastante, incor- 
pora además una retrospectiva 
en vídeo de toda la saga Zelda. 
Sólo una advertencia: este Mini 
DVD-ROM sólo funciona en televi- 


siones que soporten 60 Hz. Llévate a casa parte 


de la historia de los 
Action RPG. 


1) Acércate a tu tienda más cercana e infórmate de sus 
| condiciones para adquirir el disco junto a la consola 

|. GameCube Recuerda que la promoción sólo es válida 
hasta el 31 de enero de 2004 


2) El disco viene incluido en todos los packs de Mario 
Kart: Double Dash!! (Consola | 
GameCube + Juego Mario 
Kart: Double Dash!!) 


3) Puedes conseguir el disco 
a través del catálogo de 
estrellas de Nintendo por 
sólo 4.500 estrellas. Este 
| catálogo está reservado a los 
usuarios registrados de pro- 
ductos de Nintendo España 
en la siguiente página de 
Internet:www.nintendo.es. 
Estas unidades no forman 
parte de las 20.000 cedidas 
a la distribución en tiendas. 


//Para muchos 
usuarios supone | 
la primera | 
oportunidad de | 
jugar a los dos | 
Zelda de NES/ | 
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REPORTAJE 


supeguegos 


Aunque aún falta mucho para su ED- 
mercialización, los visto hasta ahora 
sorprenderá a propios y extraños 


mundo por des- 
cubrir... Los principales reinos de 
Ivalice, Arcadia y Rosaria, han es- 
tado luchando durante años entre 
sí y parece que la guerra no tiene 
fin. Entre estos dos territorios se 
sitúa el pequeño reino de Dalmas- 
ka, el cual es invadido por Arcadia, 
lo que hace que la princesa Ashe 
se una a los miembros de la resis- 
tencia convirtiéndose en su líder 
como heredera del trono que es 
El personaje masculino principal 
es Vaan, un chico alegre y entu- 
siasta que verá cómo su reino es 
invadido por las fuerzas de 
Arcadia, por tanto, se despedirá 
de sus familiares para gozar de la 
libertad que tanto ansía. Es así co- 
mo se convertirá en un ladrón y 
un aventurero cuyo sueño es po- 
der comandar algún día una aero- 
nave. Finalmente los caminos de 
Vaan y Ashe acabarán cruzándo- 


A lo largo de la aventura aparece- 
rán diferentes razas de Ivalice. 
Hume (humanos), Vangaa, Viera. 


se. El papel principal del juego lo 
ocuparán las razas humanas (Hu- 
me), pero aún así las razas no hu- 
manas seguirán teniendo un papel 
importante dentro del juego Todo 
parece indicar que el tema central 
del juego será la guerra, y no el 
amor como en otras entregas. El 
juego promete un cambio bestial, 
y en palabras del director de arte, 
Hideo Minaba, «nos brindará una 
nueva y fresca experiencia», los 
controles y la jugabilidad presenta- 
rán diversos cambios, en las lu- 
chas seguiremos controlando a 
tres personajes, la cantidad de es- 
cudos, espadas y demás será muy 
elevada, dispondremos de un ma- 
pa para evitar la excesiva lineali- 
dad característica de FFX, etc. EF- 
XII será un juego completamente 
Off-line, al contrario de lo que in1- 
cialmente se dijo. Por las Imáge- 
nes se puede apreciar que esta 
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nueva entrega posee claras remi- 
niscencias a la arquitectura medi- 
terránea e incluso a la nueva trilo- 
gía de Star Wars, y es que el equi- 
po de diseño de personajes y loca- 
lizaciones hizo Un viaje a Turquía 
para ver cómo era el país. El juego 
no pretende atraer a un público 
más que a otro, lo único que in- 
tentará es acercar la cultura árabe 
a Occidente. Y no sólo de esas 
tierras beben los diseños de esce- 
narios de FFXIl, también hay algo 
de arquitectura India, y sobre to- 
do, del Art Deco de algunas zonas 
de Nueva York. Gracias a todo 
esto, las distintas localizaciones 
del juego serán muy diferentes 
Unas de otras, al contrario de lo 
que se pudo ver en Final Fantasy 
X que, pese a tener un mundo 
muy elaborado y original, luego las 
poblaciones que se visitaban guar- 
daban mucho parecido entre sí 

En el apartado musical, Nobuo 
Uematsu contará con Hitoshi Sa- 
kimoto (Final Fantasy Tactics y 


Vagrant Story) como mano dere- 
cha. Es más, todo apunta a que 
Uematsu sólo compondrá el tema 
central del juego. Según comenta 
Matsuno, los modelos de los per- 
sonajes estaran realizados con 
menos polígonos, lo que significa 
que sus animaciones serán bas- 
tante mejores y más detalladas 
que en Final Fantasy X. El sistema 
de cámaras trabaja los 360 grados 
y permitirá ver en primera y terce- 
ra persona. Al parecer, la vista en 
primera persona se reducirá a ver 
nuestro alrededor, ya que es más 
que probable que sea imposible 
avanzar con ella seleccionada. Pa- 
ra acabar, decir que Final Fantasy 
Xll'se comercializará en Europa 
en dos DVD. Actualmente, la duo- 
décima entrega de Final Fantasy 
está a un 70% de su desarrollo y 
se espera que salga en Japón en 
verano de 2004, por lo que es 
poco factible que el juego llegue a 
las tiendas españolas para el 
próximo año 


20 VAULAN 


mM - REPORTAJE 


Aunque aún faltan unos 
meses hasta que llegue 
a España, gracias a este 
anticipo ya podemos 

adelantaros cómo será... 


En esta panta- 
lla se puede 
apreciar el 
aspecto y 
angulación de 
la nueva 
cámara que 
han añadido 
en GT4. 


Nuevos 
circuitos 


En esta versión a 
modo de anticipo he 

mos visto tres nuevos cir 
cuitos: New York, Grand 
Canyon y Citta Di Aria. Los 
tres son tan impresionantes 
que cuesta decidirse por 
uno, pero si tenemos que 
decantarnos por alguno, el 


del Grand Canyon. GT4 vaa ser, una vez más, el 


juego que va a revolucionar por 
completo el panorama de los jue- 
gos de conducción en PS2. A par- 
tir del próximo mes de junio, si se 
cumplen los planes de lanzamien- 
to, la joya de Sony mostrará a sus 
competidores qué aspecto tiene 
un juego que aprovecha hasta el lí- 
mite las posibilidades de esta con- 
sola. Después de probar, y de dis- 
frutar hasta el extremo, este im- 
presionante GT4 Prologue hay 


School Mode 


Uno de los modos más em- 
blemáticos de la saga será tam- 
bién uno de los más cambiados 
en la futura edición. Por citar algu- 
na novedad, destacaremos el nue- 
vo menú con aspecto de tablero 
de juego de mesa. Al completar 
las licencias obtendremos nuevos 
coches. Sobre las pruebas que lo 
componen sólo podemos decir 
que no son muy distintas. 


que rendirse a la evidencia y reco- 
nocer que no existe ningún juego 
capaz de disputarle el trono. Se 
trata sólo de un teórico 10% del 
futuro GTA, de ahí lo de «Prólo- 
go», pero con este anticipo ya se 
puede observar el extraordinario 
salto de calidad que va a suponer. 
Se ha optimizado al máximo el 
apartado gráfico y para hablar del 
grado de realismo alcanzado, la tí- 
pica comparación al uso de la re- 
transmisión televisiva de una 


/a4Td4 
contará 
con 500 

coches 

y 50 

circuitos// 


20 DE LÚCAR 


El publico de los 
nárgenes está 
mucho mas an 
mado que en 
GT3. El de 
Grand Canyan 
llega a invadir la 
pista para hacer 
nos fotografías 
4 NUEStrO paso. 


superjuegos 
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Gran Turismo 4 


AA AAA A 
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/No podremos disfrutar de 
GT4 hasta el mes de junio// 


carrera, nos parece más certe- 
ra que nunca. Más profundidad de 
campo, mejor integración del co- 
che con el entorno, una dinámica 
perfecta del vehículo, mejores 
efectos de luces y sombras o de 
reflejos, el máximo detalle posi- 
ble... Y algunos secretos técnicos 
que, por lo visto, nadie más debe 
conocer. En GT4 Prologue «sólo» 
hay 50 coches y 5 circuitos, unas 
cuantas licencias y la posibilidad 
de jugar en el modo arcade, pero 


Is 
1/2 


con ese «poquito» ya se pueden 
apreciar algunas novedades: sancio- 
nes de 10 segundos a 50 Km/h. por 
conducción cada vez que choque- 
mos de forma violenta, una nueva 
cámara en juego, más información 
en pantalla del estado del coche (fre- 
nos, aceite, etc), no hay dinero ni 
modo multijugador (en esta versión 
GT4 Prologue) y disfrutaremos de 
un sonido impecable de cada uno de 
los coches presentes en el juego 
Pronto sabremos más de él... 


ALGUNAS COSAS SON PEORES QUE LA MUERTE 


AYHEM CAZAR 0 SER CAZADO 


Playstation2 JRÉE IN RUN LIKE HELL 


Castlevania 
LO! tiene las 
dosis justas y 
necesarias de 
plataformas. 


US 


El te A IN ' 
general toa 
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Kunami no podía eludir la 
responsabilidad de continuar su di- 
nastía de cazavampiros en formato 
128 bits y por eso ha reunido al le- 
gendario equipo que en su día tocó 
el cielo con Symphony Of The 
Night y ha creado el primer, crono- 
lógicamente hablando, episodio de 
Castlevania. Nombres tan ilustres 
como el productor Koji «Iga» Iga- 
rashi, Ayami Kokima (ilustradora) 
o la compositora Michiru Yamane 
se han convertido en los pilares bá- 
sicos del nuevo episodio. Una vez 
introducido en nuestra PS2 La- 
ment Of Innocence nos deleita 


con un prólogo narrado de gran pro- 
fundidad. Tras conocer la historia 
que rodea a Leon Belmont, a su 
colega Mathias Cronqvist y a su 
abducida amada Sara Trantoul, se- 
rernos trasladados a los designios 
temporales del siglo Xl y al mítico 
momento en que un alquimista lla- 
mado Rino Gandolfi le entrega a 
Leon el primer látigo de la dinastía 
Belmont. A partir de ese momento 
y tras internarse en la espesura del 
bosque de la noche eterna comien- 
za el primer capítulo de la saga Cas- 
tlevania. Y es aqui donde melanco- 
lía, opulencia, dolor, decadencia y 


vw 100 


muerte comienzan a desfilar en pul- 
cros y suntuosos escenarios vecto- 
nales de carácter palaciego y orna- 
mentados con texturas de una cali- 
dad, detalle y resolución exquisitas, 
embriagadores efectos de luz, pol- 
vo y agua y un frame rate que no 
baja de los 60 Hz. Konami ha pues- 
to en escena más de 500 habitacio- 
nes, sin apenas atisbo de carga en- 
tre pantallas, mundos y demás. El 
personaje principal y la colección de 
81 enemigos gozan de una presen- 
cla, solidez y animaciones impeca- 
bles, saliendo de su letargo bidi- 
mensional. El juego está dividido en 


2H Y 


Tora 44 ha 


cinco gigantescos mundos y am- 
bientes principales (cada uno con 
su mapa, salas para grabar, final 
bosses, puzzles, objetos secre- 
tos...), con nombres tan sugerentes 
como Dark Palace Of Waterfalls y 
que una vez completados darán 
paso al último escenario de 
Lament Of Innocence, Pa- 

goda Of Misty Moon. Se 

ha trasladado el desarro- 

llo de Symphony a las 

3D, aunque quizá con un 
escenario más simplifi- 

cado y lineaí. En su inexo- 

rable camino hacia la tri E 


Arriba podéis ver el impre 
sionante aspecto que 
muestran las salas para 
grabar partida. A la 
izquierda un gigantesco 
enemigo en acción. 


EL MAPA 

Tendremos información del 
porcentaje completado, 
solas visitadas y por visitar y 
otros datos de interós. 


PUZZLES 

No son excesivamente 
complejos pero le dan el 
saborcillo de aventura 
ligera necesario, 


2 patentes 


festodby parasitos fros vorkinw 
Íng+ho £il0%7 Cront Shrino. 


ENCYCLOPEDIA 
Accederemos a ella en 
cualquier momento y nos 
dará información de tos 81 
enemigos del juego. 


pa PS 
RINALDO GANDOLFI 
En la tienda del alquimista 
compraramos ¡tems de todo 
tipo y mejoras para el 
armamento. 


REPORTAJE 


ASTLEVANIA LO! 


superjuegos 


E dimensionalidad, el control y ma- 
nejo de Belmont así como la ges- 
tión del ataque a los enemigos es 
satisfactorio. La prestigiosa compo- 
sitora Yamane se ha encargado de 
revestir aún más el ambiente Cas- 
tlevania con una selección de melo- 
días orquestadas de gran inspira- 
ción y acordes con la sensación de 
locura, desasosiego y urgencia que 
transmite el juego. Si le sumáis a 
esto unos FX rotundos y Dolby Pro 
Logic 1, imaginad la experiencia... 
El nuevo capítulos nos proporciona- 
rá entre diez y doce horas de juego 
además de consabidos y Jugosos 
extras como personajes y modos 
de juego secretos, music box y al- 
guna sorpresa más. Desempolvad 
vuestro látigo porque cada vez que- 
da menos para que la luna llena de 
febrero se tiña de rojo... 
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Forbidden Siren nos propone algunas de las 
criaturas más extravagantes y desagrada- 
bles que jamás se hayan visto en el género. 


REPORTAJE 


>> R. Dreamer 


Sony C.E. nos abre las puertas del miedo 
con una inquietante producción para PS2 


La renovación del 
Survival Horror nos llega de la 
mano de Sony C.E. con For- 
bidden Siren. Un juego que si- 
gue la estela de los grandes del 
género, aunque quizá más afín 
al estilo desplegado por títulos 
como Silent Hill y Project Zero. 
De ambos ha tomado el aspec- 
to siniestro y sucio de los esce- 
narios, y del segundo la deci- 
sión de optar por una localiza- 
ción y unos protagonistas japo- 
neses. La primera impresión al 
oír hablar de Forbidden Siren 
es que se trata de un intento 
más por explotar lo mismo que 
otros juegos han estado ha- 
ciendo hasta la fecha. Sin em- 


bargo, el grupo de desarrollo, li- 
derado por Keiichiro Toyama 
(director del primer Silent HilN, 
ha querido aportar su granito 
de arena dentro del Survival 
Horror con un interesante siste- 
ma de juego que sigue un no 
menos interesante argumento. 
El poblado de Hanyuda Village 
se ve sacudido por un extraño 
Ec AE 
una sirena ha hechizado a sus 
habitantes atrayéndoles al mar. 
Cuando regresan al pueblo se 
han convertido en horrorosas 
criaturas ávidas de sangre. El 
MEE A 
una serie de personajes que to- 
davía permanecen «intactos», al 


//Sony C.E. 
entra en 
escena con 
un nuevo 
Survival 


== Horror// 


UN MAR DE SANGRE 


Cuando el pueblo de 
Hanyuda Village es sorprendido 
por el sonido de una sirena 
ocurren una serie de cambios; 
el mar, los rios y la lluvia se tor 
nan rojos. Es más, parece ser 
este líquido el que transforma a 
la gente en horribles criaturas. 


menos en apariencia, porque 
en realidad el mal ya ha empe- 
zado a hacer efecto en ellos. 
Por eso poseen la capacidad de 
poder conectar mentalmente 
con otros personajes y ver a 
través de sus ojos. Esta será la 
única manera de hacernos una 
idea de la situación de los 
monstruos en cada escenario, 
saber que están viendo. Una 
vez localizados tendremos que 
poner en práctica tácticas de 
distracción para que nos dejen 
el camino libre, y en el peor de 
los casos entrar a luchar direc- 
tamente ya que Forbidden Si- 
ren pone a nuestra disposición 
diferentes armas, desde sim- 
ples barras hasta rifles. Aunque 
dará igual eliminar a los Muer- 
tos, porque resucitarán des- 
pués de unos minutos. 

Sony C.E. tiene previsto el lan- 
zamiento del juego para prima- 
vera de 2004. 


Además de la evasión, la defen 
sa también se convierte en un 
método lícito para librarse de 
los zombis en Forbidden Siren. 


Los Muertos se 
aprovecharán de 
cualquier descuido 
para localizarnos. 


El proceso de 
transformación afecta 
también a los protago 
nistas que se verán be: 
neficiados por la 
habilidad que tienen los 
Muertos para meterse 
en la mente de otros 
seres y mirar a través 
de sus ojos. 


SUperjuegos. 


PDA NAAA 


Misiones 
En algunas de las 
misiones del juego 
el estilo cambiará 
para acercarse a 
otros generos 
como la estrategia 
o los disparos. Sin 
duda los momen- 
tos más intensos 
del título 


El nuevo juego de moda 


en Spira se denomina 
«Sphere Break» y se 
asemeja el dominó. 


dal 
q 


| próxim 
Valentín no 
importará no 
tener pareja 


O 
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Por fin nuestra frus- completo a Final Fantasy X recor- de reclutar más (cosa poco habi- bre todo si es la estrella de un 


tración al tener entre las manos 
una de las piezas de software lúdi- 
co más codiciadas y ser incapaces 
de disfrutar de ella a causa de la 
barrera del idioma ha concluido. 
Habiendo jugado durante varias 
horas a la versión final americana, 
podemos afirmar que los progra- 
madores de Square Enix han 
vuelto a acertar al crear por prime- 
ra vez una secuela de su saga más 
famosa. Todos los que jugaron por 


darán lo «abierta» que quedó la 
historia, y tendrán en cuenta que 
una chica como Yuna no puede 
quedarse compuesta y sin novio, 
sobre todo ahora que ha colgado 
los hábitos de invocadora y se ha 
olvidado de ponerse otros... El di- 
seño de los personajes, como po- 
déis observar, ha cambiado bas- 
tante. Se ha añadido una nueva fé- 
mina, Paine, siendo ahora tres las 
protagonistas y sin la posibilidad 


tual en la saga). El argumento 
arranca cuando Yuna tiene una ex- 
traña visión durante un sueño en 
la que se ve a ella misma y a su 
desaparecido novio «autosacrifica- 
ble» Tidus corriendo por un des- 
conocido corredor. Y la chica, que 
no se resigna a la soltería ni cuan- 
do la muerte se interpone, decide 
convocar a sus dos amigas (qué 
causa más loable puede haber que 
recuperar a un antiguo amor, so- 


equipo de Blitzball) para buscar por 
todo Spira, a bordo de su nave 
Celsius, las esferas que recogen la 
memoria de su mundo. De este 
modo, poco a poco se irá desen- 
trañando el misterio que rodea a la 
desaparición de Tidus. Es por este 
motivo la falta de un enemigo de 
grandes proporciones que amena- 
ce el mundo. Algo que hará que el 
tono general de Final Fantasy X-2 
sea bastante más ligero, alejándo- 
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EL MAPA 


Cuado subamos a 
nuestra nave Celsius, 
tripulada por los 
Al-bhed, podremos 


TT a acceder a todas las 
_Choosing a location, localizaciones del 
mapeado 
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Ahora los enemigos nos 
podrán atacar desde 
enemy. € cualquiera de los flancos. 


Death Blast 
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se del dramatismo épico de ante- 
riores capítulos. Los habitantes de 
Spira ya no viven atemorizados, si- 
no con esperanza e inquietud por 
el futuro. Lulu y Wakka esperan 
un niño, Kimahri es el jefe de su 
tribu... En fin, que todos han pros- 
perado. Yuna ha pasado de invo- 
cadora a estrella del pop, y un gru- 
po rival (llamado Le Blanc) amena- 
za con hacerles sombra en su la- 
bor de «cazadoras de esferas», 
que realizan gracias a la colabo: 


ción de los parientes de Rikku. En 
lugar de seguir un desarrollo lineal 
guiado por el hilo argumental, Fi- 
nal Fantasy X-2 hace gala de un 
nuevo sistema de misiones crea- 
do por los programadores de 
Square Enix para la ocasión. Al fi- 
nalizar la primera misión se abrirá 
ante nosotros un espectacular 

nú en el que podremos seleccio- 
nar, desde un principio, un buen 


número de localizaciones distintas. 


La mayoría de ellas ya aparecian 


en Final Fantasy X, como las Lla- 
nuras del Trueno, Bevelle o Lucca, 
pero notaremos en todo momento 
el cambio que ha experimentado 
el mundo de Spira en estos pocos 
años. En cuanto a las batallas, eje 
principal de todos los capítulos de 
la saga, hay que decir que ahora 
incorporan mucha más interactivi- 
dad, y en muchos momentos se 
pondrá a prueba nuestra habilidad 
con el pad. Pero sin duda la incor- 
poración más importante es la 


aparición de las «Garment Grids», 
unos artilugios que en conjunción 
con las «Dress Dpheres» nos per- 
mitirán cambiar de «profesión» 
durante las batallas. Mago Blanco 
o Negro, Pistolera, Caballero... 
Cada una de ellas cuenta con sus 
propias habilidades. Además, po- 
dremos efectuar todo tipo de 
combos y planear nuestros ata- 
ques teniendo en cuenta la coor- 
dinación con las compañeras de 
aventuras. eo DANIzPO 


superjuegos 


SUI TM OD 


Dark Carnival es una 
fantastica cancion, 
digna de aparecer en 
un fime de 4. Bond. 


Género > Shooter/Conducción 


El G-8155, como sus antecesores, se 
transforma en mato, en lancha... 


Forrmato > DVD-ROM Co 


El rotundo éxito de ventas 
de Spy Hunter fue la justa recom- 
pensa al gran trabajo de moderni- 
zación realizado por Midway con 
su clásico de 1983. En febrero vol- 
verán a la carga con una secuela 
aún más espectacular que la ante- 
rior, obra de unos auténticos ex- 
pertos en arcades de conducción: 
Angel Studios, compañía progra- 
madora de Smuggler's Run y Mid- 
night Club, ha puesto en circula- 
ción un nuevo modelo de deporti- 


¡Universal 
prepara un filme 
obre Spy Hunter/, 


pañía > Midway 


Spy Hunter 2 


Asfalto. tierra, nieve. | 
aqua... Nada podrá 
detener al 6-81 55 


Proc vador > Angel Studios 


vo caza-espías, el G-8155, capaz 
de adoptar nuevas transformacio- 
nes e incluso de adquirir, cuando 
el terreno así lo requiera, el agarre 
de un 4X4. El G-8155 incorporará 
los extras habituales, como minas, 
cortina de aceite y humo, misiles, 
ametralladoras y elevalunas eléc- 
tricos. Este arsenal con ruedas 
volverá a surcar la carretera para 
arruinar, una vez más, los 
planes de la siniestra 


PLAYSTATION 2 


xBOXx - > 


RATE 


corporación Nostra. El £ 
AR 


E 


País > Estados Unidos 


espíritu de las películas de Bond y 
el clásico tema musical de Peter 
Gunn volverán a estar presentes 
en este explosivo shooter de con- 
ducción, antesala de la película 
protagonizada por The Rock que 
Universal prepara sobre la fran- 
quicia Spy Hunter. ee nemesis 


En ¿Ninia también 
hay dugar pará 
combates de mechas. 


sy 


Ninja esun 
auténtico prodi- 
gio de agilidad 


E 


“Un-guerrero pequeño, pero 
sorprendentementé p 


//El juego ofrece 


acción, plataformas 
y mucho humor// 


A pesar de tratarse de un pro- 
ducto de encargo, Argonaut Ga- 
mes ha alcanzado las mayores cotas 
de calidad con esta producción para 
Namco, fabricada en el Reino Uni- 
do con un look y una jugabilidad 
100% japonesa. I-Ninja es el home- 
naje de Jez San y su gente al cine 
de artes marciales (subgénero Nin- 
ja), un delicioso arcade de platator- 
mas protagonizado por un guerrero 
tan corto en estatura como ágil. Co- 
nocido como Ninja, este entrañable 


5) 
359€ w 


ES 


/A-Minja es obra de Argonaut, 
bajo encargo de Namco// 


personaje es capaz de andar por las 
paredes, pilotar mechas gigantes y 
enfrascarse en interminables com- 
bates por el aire al más puro estilo 
Dragon Ball Z. Bajo la estética humo- 
rística y superdeformed de I-Ninja, 
Argonaut Games explota los cli- 
chés del cine de ninjas para deleitar 
al jugador con un sinfín de fases que 


combinan la lucha y las plataformas, 
a lo largo de cinco extensos escena- 
rios. El maestro de la animación 
Don Bluth (Dragon's Lair, Space 
Ace, Anastasia) ha sido el encargado 
de diseñar las intros que amenizan 
este fantástico DVD-ROM, que po- 
dría llegar a Europa en los primeros 
meses de 2004. eo nemesis 


oderoso 


1 


LUN Ninja es capaz 


de andar por 
las paredes. 


Y, ” 3 
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. superjuegos 
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Sphinx y La 
Maldita Momia 


Ingenio y destreza 
xploraras 6 mundos inspira aguardan en la nueva 


des en el Antiguo EgÍpto. 


Difunto y guerrero 


TESIS UNAS DY 


Dependiendo del nivel maneja- 
obra de THO 2 rás a La Momia o al guerrero 
egipcio. Cada uno posee dis- 
EL tintas habilidades; así mien- 
tras que Sphinx está 
GUERRERO capacitado para luchar y 
utilizar diversos tipos de 
armas, La Momia hace 
uso de su invencibilidad 
para asumir las misiones. 


Sphinx afronta 163 
niveles de acción: po 
diferentes armas 
cerbatana, espada, 


escarabajos 


USE HEM 


TUE 


yne, entre Otros asper 
ad y al fuego por lo que 

8 vece rá electrocutarse con el fin 

de poner en marcha ciertos mecanismos. 


a 
S Género > Acción /Aventu Formato > DVO-ROM / Mini DVD-ROM Compañía > THQ Programa Eurocomn País > Reino Unido 


Dos personajes, dos /MHO recrea de su condición difunta y al sopor- 

estilos de juego. Un guerrero que, tar tremendas caídas e incendios, 

cómo no, afrontará las fases de las fábulas entre otras muchas cosas, podrá 

más acción y una momia que se de Egipto// asumir los típicos desafíos «mal- 

adentrará en las de plataformas. ditos» que las Pirámides ocultan 

¿Mecánica original? No del todo, un valiente combatiente y no du- en su interior. Laberintos, comba- 

pues más bien es ocurrente. dará en hacer frente a cualquier ti- tes, acertijos... Las leyendas egip- 

Ambos están predestinados a re- po de enemigo pues posee una cias se dan cita en este entreteni- 

cuperar las coronas egipcias que cerbatana (objetivo en primera do título capaz de producir senti- 

el Dios del mal, Set, se ha apode- persona), una espada para los mientos de frustración, por su 

rado. Para ello, deberán recorrer 5 duelos cuerpo a cuerpo y unos compleja mecánica, y de auténti- 

extensas localizaciones repletas escarabajos que devoran cual- ca diversión gracias a su ingenio- calas ás, 
de peligros y trampas. Sphinxes quier cosa. La Momia hace uso so planteamiento.+o anna En ocasiones te troncharás de risa... 
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AL COMPRAR TU STARTER KIT, LLÉVATE 
A, DE ESTOS JUEGOS ECON UN 
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*1 Juego por Starter Hit 
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Whacked Midtown Madness 3 


Amped £ NFL Fever 2004 Top Spin Links 2004 NBA DE Drive 2004 


p superjuegos 


TV 
Lo 


EL NIGROMANTE 
Armado con su libro de: 
hechizos, no:es/un 


LA MONJE 
Esta/fémina es capaz 
de defenderse muy: 
bien con sus propias 
¡ESEIMEN manos 


AID —TUAA SAA ED 


AH 
JJ FLORA Y 


NS 


En esta ocasión lOs 
diseñadores delos 
4 enemigos han creado 
GE A un ejército de seres 
1 A de lo más original 
» 


experto en el uso de 


Ei 


JALDUA'S GATE 


LLIANCE 2 


nturas en el mundo de 
Mazmorras 


DARK 


Nuevas 
Dragon 


Black Isle ha exprimido al maxi 
'mo,el motor gráfico para incluir 
al/mismo tiempo un gran núme 
ro de enemigos en pantalla y sin 
ningún atisbo de ralentizaciones. 


) 24 


0» Vuglven a ser uno 
emidos:del juego. 


+ dle los 'mayore: 
O Género > RPG de Acción | > DVD-ROM Compañia > Interplay Programador 


LOs «hombres lad 


Black Isle Studios Pus > Estados Unidos 


Tras deleitarnos con 


Una primera entrega que supo 
adaptar la fórmula de los Baldur's 
Gate tradicionales al entorno de 
las consolas de un modo magis- 
tral, todos los aficionados espe! 
bamos con ansia una secuela; 
pues si había algo que se podía re- 
prochar al primer capítulo era su 
escasa duración. El argumento se 
sitúa poco tiempo después de lo 
ocurrido con anterioridad, aunque 
la historia es totalmente original y 


los que no jugaron en su momen- 
to no se sentirán perdidos. El nú- 
mero de personajes selecciona- 
bles desde un principio ha ascen- 
dido a cinco, y entre las nuevas in- 
corporaciones destacan una cléri- 
go, una monje y un «nigromante». 
Por lo demás, el patrón permane- 
ce inalterable: gigantescos mapas 
que explorar bajo una perspectiva 
en tercera persona en la que la cá- 
mara se sitúa sobre nuestras ca- 
bezas, acertijos que resolver y 


1/ 


muchas misiones que cumplir. 

El aspecto del personaje y su 
equipamiento ha sido mejorado 
con la opción de poder crear nues- 
tras propias armas, y los comba- 
tes contra los cientos de enemi- 
gos que pueblan los alrededores 
de Baldur's Gate siguen siendo 
tan intensos y divertidos como 
SIeMPTE. *> DANIZPO 


| ex 1 


Algunos elementos de plataformas han 
sido incluidos para aportar más variedad. 


E Lar 


> e 
3 
A 


j 


DISEÑA TU 
CUERPO 


Piernas más ponen 
ojos más precisos O un 
fuerza sobrehumana 
podrán ser adquiridos 
a través de las 
mejoras 


Género > RPG 


Mo ya os adelantamos 
el mes pasado, la secuela de 


Deus Ex está casi lista para apare- 


cer en exclusiva para la consola 
de Microsoft. Al igual que ocurría 
con la primera entrega, las apa- 
riencias engañan. El título en 
cuestión es más un juego de rol 
en primera persona que un shoo- 
ter tridimensional, pese a lo que 
pudiera parecer. Ambientado en 
un futuro no demasiado lejano, 
encarnamos a Alex (que podrá 


kormato > DVD-ROM Lompania: 


Deus Ex 


Í 


The Invisible War 


¿Conspiración enla sumbra 


ser chico o chica), un recluta de 
una organización aparentemente 
altruista, que dota a sus seguido- 
res de todo tipo de mejoras bioló- 
gicas gracias a la nanotecnología. 
Así pues, a lo largo del desarrollo 
del juego podremos instalarnos en 
nuestro propio cuerpo toda clase 

le «Biomods» que nos dotarán de 
poderes sobrehumanos, desde vi- 
sión nocturna a una agilidad felina. 
La libertad de acciones será total. 
No habrá un camino correcto y 


Eldos Programador > lon Storm. 


Deus Ex 
e es un 
juego de 
rol en 
primera 
persona// 


7 RM “ES 


migos que encontra- 
renos no serán de 
do humanos. 

futuro, la ciru: 

gía sirve para algo 

más que para 
aumentar el busto 


is > Estados Unidos 


otro equivocado; seremos noso- 
tros mismos los que decidiremos 
a qué bando queremos apoyar y 
qué objetivos queremos cumplir. 
La compleja trama se desvelará 
poco a poco y estará llena de sor- 
presas y giros inesperados. 

The Invisible War se desarrolla 
en la ciudad de Seattle y el apar- 
tado gráfico recreará con gran de- 
talle todos los aspectos de una 
urbe futurista llena de todo tipo 
de peligros . ee panispo 


Cómete al enemi 


go y corre 
¿8 


hasta la meta 


003130 


ES UN COPIOTA 
Kirby se come a sus riva- 
les para asimilar sus ha- 

bilidades. Así, entre otras, 
le saldrán alas para volar. 


En el modo Top Ride 
accederás a carreras que 
hacen honor a las 
clásicas dos dimensiones. 


Las al 


Cadas carreras de la «estrella» 


Género > Carreras Form 


Para ser sinceros, es un 
juego sin mucho sentido. No es 
que esté mal, pero el que busque 
un título de conducción original no 
se fijará en uno protagonizado por 
la esponja rosada de Nintendo. 
Seguro que preferirá el vertiginoso 
FZero G-X o, mejor aún, el extra- 
ordinario y divertido Mario Kart: 
Double Dash!! Kirby Air Ride es 
un título bien hecho, pero le falta 
garra. Al fin y al cabo se trata de 
una prolongación y desarrollo am- 


to > Mini DVD-ROM 


Compañíe Nintendo 


pliado de las fases extras de carre- 
ras que aparecían en los juegos de 
Kirby, como Nightmare In Dream 
Land de GBA. Aunque es cierto 
que su simpleza en la mecánica lo 
hace muy interesante, pues con 
tan sólo 3 botones (A, L, R) hare- 
mos lo propio de los juegos de 
conducción además de sacar pro- 
vecho a las clásicas «virtudes» de 
la saga programada por HAL. De 
tal modo que, mientras participa- 
mos en las carreras, podremos ab- 


Programador 


HAL Lab. Pais > Japón 


sorber a los enemigos que encon- 
tremos por el camino para adquirir 
sus poderes y cualidades. Así, 
Kirby podrá convertirse en un tor- 
nado, escupir fuego o volar por el 
mapeado hasta situarse el primero 
de los participantes en la carrera 
con el fin de llegar el primero a la 
meta. Como novedad, Kirby no 
sólo utilizará como vehículo la tra- 
dicional estrella amarilla, sino que 
según vayamos cumpliendo obje- 
tivos se desbloquearán nuevas es- 


trellas con características diferen- 
tes (unas toman mejor las curvas, 
otras son más rápidas, etc.). 
Dispone de 10 circuitos en total 
muy vistosos, coloridos e inspira- 
dos en lugares ya conocidos como 
el Volcán o Arcoiris, y ofrece 3 
modos de juego: Air Ride, el prin- 
cipal; Top Ride, especie de mini- 
juegos de carreras 2D; y City Trial, 
el más divertido, ya que mezcla 
competición con situaciones real- 
mente disparatadas. eo anna 
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Envía un SMS a 
La palabra JUEGO + MODELO MOVIL. Ej. Si tienes un 7650, Rivman3 la 
envía JUEGO 7650 y sigue las instrucciones vam Acien en ULSA 
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para ofrecerte nuevas promociones de sus juegos. Dispones no. 
ismos. 


CODE : 2391 
M-NS-K 


PLATAFORMA 


CODE: 2556 
CERAS 


La mejor forma de combatir 
a nuestros enemigos es 
buscando un buen lugar 
donde ocultarnos. 


Género 


A 


> Shoot'em-up 30 Formato 


En ocasiones serás 
atacado por enemigos 
de gran tamaño. 


LA. 


Los enemigos 
poseen las mismas 
posibil dades que € 

protagonista y la 


d de atacar 
posibilidad de 


en grupos. Planea y 


tus DA 


DVD-ROM Compañía > Namco 


Parece ser que los pro- 
gramadores de Namco en Japón 
han sentido algo de envidia con 
Dead To Rights y han decidido 
crear su propio shoot'em-up en 
tercera persona. Kill. Switch está 
ambientado en un marco pura- 
mente bélico protagonizado por 
un soldado futurista y cuyo desa- 
rrollo «roza» ligeramente la aven- 
tura (con limitadísimos detalles), 
manteniéndose como uno de los 
arcades más directos y divertidos 


TE 


Aunque 


comenzare- 
mos con una 
sola arma, 
podremos 
arrebatárse- 


las a los 


enemigos 


Prog > Namco 


que hemos puesto nunca en 
nuestra PS2. El control del título 
de Namco resulta de lo más sim- 
ple e intuitivo y nos permitirá reali- 
zar todo tipo de acciones como ro- 
dar por el suelo, apuntar con pre- 
cisión, avanzar agachado o ocul- 
tarnos tras las columnas o pare- 
des. Este es 
uno de los as- 
pectos más ori- 
ginales del jue- 
go ya que, aun- 


País > Japón 


//Acción y 
adicción «Made 
by Namco»// 


que otros títulos también permi- 
ten hacerlo, en Kill.Switch se 
convertirá en la clave de nuestra 
supervivencia; si nos pegamos a 
una pared o cualquier otro objeto, 
podremos disparar con algo de 
puntería «asomando» el cañon del 
arma que portemos, sin arriesgar- 
nos a ser alcan- 
zados por los 
proyectiles de 
los enemigos. 
*6 DOC 


pe E 


Los escenarios 
recogen las 
lúgubres 
cavernas de 
los Goblins. 


Countdonn 
100:10:3 
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Género > Estrategia Formato > DVD-ROM y Mini DVD-ROM Compañia > Vrigin Play Programador > Jaleco País > Estados Unidos 


2d 


Los arqueros enemigos nos pondrán en 
más de un apuro durante el juego. 


RIE JN 


Eoblin 


Con cada uno de los 

botones del Po. 
controlaremos a una de 

las cuatro tribus que ] 
odremos tener en £ 
nuestro ejército 


E a 


El género de la estrategia 
no se ha prodigado mucho en el 
mundo de las consolas, por lo que 
los fans de este tipo de juegos 
siempre debían recurrir al PC. Para 
solucionarlo, nada mejor que acu- 
dir a dos de los programadores 
que más dominio poseen sobre 
este género. Los hermanos Millar 
han colaborado en la creación de 


//El juego de 


Por primera vez 


grandes obras maestras de la talla 
de la saga Warcraft o Starcraft 
cuando estaban en las filas de 
Blizzard. Ahora, bajo el sello de 
Jaleco han desarrollado su primer 
título exclusivo para las tres con- 
solas principales del mercado. Go- 
blin Commander nos sitúa a los 
mandos de un ejército de estos 
seres, algo bastante original pues 


una historia 


inolvidable// 


seremos los malos 
de la película 


RICUAL 
00:03:08 


Los trolls serán las unidades 
más poderosas del juego 
gracias a sus ataques. 


siempre suelen ser los malos de 
la película. Como ocurre en estos 
títuos, bajo una perspectiva aérea 
controlaremos la gran variedad de 
unidades que poseen, desde gi- 
gantescos trolls a magos. Para ha- 
cer la mecánica más dinámica se 
ha añadido la posibilidad, además, 
de manejar todas las tropas indivi- 
dualmente. Con esto, el juego da 
un giro hacia el estilo arcade ya 
que durante los combates tendre- 
mos más control. es pantapo 


CNTAA PLAYSTATION 2 / XBOX / GAMECUBE 


MAX PAYNE 


TIMOTHY 
GIBBS 


El actor neoyorquino ha 
dotado al personaje de 
Max Payne de unos 
rasgos más 
maduros y 
realistas 


Remedy reinventa. una 
vez más, el género del 
EBCIES en 3* persona 


Regresa el mas atormen 
tado antihéroe de Nueva York, 
el detective que lo perdio todo 
regresa para demostrar que las 
cosas siempre pueden 'empeo 
rar. Remedy vuelve a la original 
fórmula presentada hace ya 
más de dos años, con la primera 
entrega del juego y mejorada en 
todo su conjunto, concentrando 
5us esfuerzos principalmente en 
el entorno gráfico. Max Payne 
2 presenta un motor gráfico to 
talmente nuevo con respecto a 
su antecesor y cuya principal ca 
racteristica es que casi todo el 


una versión mejorada 
del Bullet-Time en la 
que nos moveremos 
más rápido que los 
enemigos y aumenta- 
remos nuestra fuerza. 


te la partida tendremos 
oportunidad de combatir 
junto a otros personajes e 
incluso de controlar a Mona 
Sax, la protagonista femeni- 
na del juego y amante de 
Max. Mona tendrá que apo- 
yar a Max con su rifle de 
francotirador en una de las 
escenas más frenéticas y 
complicadas del juego. 


entorno es interactivo; si choca- 

mos contra un barril o una mesa 

podremos moverlo o tirarlo, de- 

terminadas explosiones pueden 

destruir parte del suelo o las pa- 

redes, etc. La física aplicada a 

todos los elementos resulta es- s 

pectacular, sobre todo mostran- Gracias a la técnica 
e ragdoll los cuerpos 

do la muerte de los personajes, parecen reales. 

donde sofisticadas técnicas de 

ragdoll hacen el comportamien- 

to de los cuerpos lo más real 

posible. El desarrollo de Max 

Payne 2 es similar al de la pri- 

mera entrega, en la que se in- 

cluyó la técnica Bullet-Time en » 


isuperjuegos 


El rifle de francotirador 
genera increíbles secuen- 


cias a cámara lenta. 


Shoot'em-up 
14 


GRAFIEOS 


Me= 


Rockstar 
Castellano/Cast. 


Ambas versiones son similares 
en calidad a la de PC. aunque 
enel caso de Rbox posee un 
detalle medio/alto y en PS2 el 
detalle es muy bajo: La versión 
para la máquina de Sony es 
algo brusca 


La inconfundible y dramática 
melodía del primer Max Payne 
repite en esta entrega. aunque 
es de lo poco que puede ofrecer 
su: BSO. Todas sus voces están 
dobladas al castellano [mejor 
que en el primer MP) 


La saga que incluyó por primera 
vez el Bullet-Time en un video- 
juego repite con una versión 
actualizada de su efecto «es- 
trella». con más armas y mo- 
vimientos, y un desarrollo más 
estratégico y complicado 


PES nel AN A 
ESE o 


» un videojuego por primera vez. 
Ahora, dicha técnica nos permi- 
tirá ralentizar el movimiento de 
los enemigos pero no el de 
Max, y cuanto más tiempo la 
utilicemos en una sola vez, más 
fuerza tendrán nuestros impac- 
tos. Las mayores diferencias en- 
tre las versiones comentadas ra- 
dican en el entorno gráfico, su- 
perior en Xbox, y en la veloci- 
dad de las cargas, donde PS2 
se queda atrás frente a la má- 
quina de Microsoft. => poc 


Las maniobras 
imposibles de 
Max están a 

la orden del 
día. Abajo, con 
un M16. 


Remedy 5h» ope 1 
Vida - Según Consola 


DURACION 
Y creí 


suosal» 3,3 


Al igual que ocurrió con La pri- 
mera entrega. Max Payne 2 no 
incluye ninguna opción para 
dos jugadores ni posibilidades 
On-line: además. su desarrollo 
es muy intenso. pero irreme- 
diablemente corto 


PEOÍ 


Pan European Game Information 


Videojuegos 


Nuevo sistema de clasificación por edades 
de los videojuegos 


Cada videojuego será clasificado dentro 
se uno E 18 endo edad EF 

isponibles, siendo indicado con uno WWW.PpeQgi.INTO 
de E siguientes marcadores de edad en 2 RES 


el frontal y trasera del mismo. 


3- 7 12 16: 18* 


www.pegi.info — www.pegiinto — www.pegiinto — www.pegi.into — www.pegi.info 


Cada videojuego, excepto aquellos clasificados 
3+, mostrará además uno o más pictogramas de 
contenidos en la parte trasera, indicando las 
razones principales por las que ha sido 
dada la clasificación de edad. 


SAA 


Violencia Sexo o Desnudez Miedo 


ey 


jas Lenguaje Soez Discriminación 


En la parte inferior del frontal del 
videojuego, encontramos un indicador PEGÍ 
que nos muestra la edad recomendada con 
la que se clasifica el producto. En la trasera, 
además encontraremos un pictograma que 
nos indica las características concretas por 
las que se clasifica el producto dentro de 
una determinada edad. 


z | y * 
l > s INC l ES pS 
5 MINISTERIO. Que paran 
Es ¡Y DE SANIDAD NACIONAL 
a E Y SONSUMO DEL CONSUMO 


Pan European Game Information 


Por fin ha llegado a nuestras manos uno 
de los juegos más polémicos del año, una 
obra donde el atrevimiento roza el límite 
al retratar el lado hurmano más oscuro 


Rockstar North ha 
abierto de nuevo las puertas a la 
eterna polémica de los «juegos 
perniciosos para la juventud» y 
más teniendo en cuenta que la 
prensa está más preocupada por 
conseguir «carnaza» que de apor- 
tar información veraz. El jue- 
go nos pone en la piel de 
un personaje con acti- 
tud, James Earl Cash 


VORAARAA SADO ED 00 ds 
Dos son compañía 


Si el desarrollo habitual de los 
niveles ya resulta complicado, 
imagina que además tienes que 
proteger a un invitado sorpresa 
Pues eso es exactamente lo que 
sucede en dos escenarios de 
Manhunt. En el primero será 
necesario rescatar a un vagabun 
do borracho y conducirle sano y 
salvo a través de un cementerio 
En el segundo caso la víctima a 
proteger es una periodista y el 
enemigo la policía 


Su destino le ha conducido hasta 
el plató más extraño jamás inven- 
tado, una ciudad entera puesta a 
disposición de un director de snuff 
movies. Para colmo, él es el prota- 
gonista y tendrá que emplearse a 
fondo para permanecer vivo mien- 
tras avanza a lo largo de los 20 n1- 
veles que comprende el juego. El 
Director va a ser el guía de 
James, indicándole en todo mo- 


DESPERTAR 
ES 
vuelve a la 
realidad tras 
creer que 
había sido 
ejecutado 
sólo para 
vivir una 
pesadilla 
aún peor 


mento qué quiere ver en su última 
producción. Los movimientos es- 
trella son las ejecuciones, acción 
en la que James debe acercarse 
con sigilo a su víctima y esperar a 
que se active el cursor. En ese 
momento ya puede eliminar al su- 
jeto, pero si espera a que el cursor 
alcance el color amarillo o rojo ob- 
tendrá mayores dosis de violencia 
y una mejor puntuación Esta últi- 
ma se traduce en la obtención de 
contenidos adicionales, como nue- 


vos escenarios o ilustraciones del 
juego. La mecánica es sencilla y 
efectiva, sobre todo en los últimos 
niveles donde la acción se desma- 
dra por completo, Por supuesto, 
Rockstar North ha ambientado a 
la perfección los decadentes en- 
tornos en los que transcurre la 
aventura, visualmente y con una 
banda sonora que raya lo histrióni- 
co. Manhunt es una experiencia 
única en su género, para mayores 
de 18 an 


29 R. DREAMER 


Con sigilo 


Las sombras y el silencio 
serán los mejores aliados de 
James a la hora de ejecutar 
a sus enemigos. Utiliza bol- 
sas, bates, escopetas, crista- 
les, cuchillos, ametralladoras, 
cable, tu imaginación 


—” 


En uno de los niveles 
James tiene que emular a 
«Alicia», en esta ocasión 
persiguiendo a un demente 
disfrazado de conejo. 


Razas 
de noche 


James Earl Cash va a 
enfrentarse a lo peor de 
Carcer City. Y no sólo a las 
peligrosas bandas que hay 
alo largo y ancho de la 
ciudad, porque hasta la 
policía va a terminar 
estando en su contra 


Qohh. Toca que Firm juegue a los doctores! 


Rockstar North 
Memory Card (SBB8KB) 


DURACION 


Rockstar 
Castellano/Inglés 


“JUSABILIDAD 


Aventura/Acción DVD ROM 


205 y 2 


GRAFICOS MUSICA | FA 


En EN 


Un apartado formidable. La 
animación del protagonista 


roza la perfección. muy po- 


ESE 
Calidad. ademas Los entor- 
nos son sólidos y resulta 
dificil destacar con esce 
narios tan sórdidos 


Quizá no sea la banda sono 
ra ideal para escuchar una 
vez terminado el juego. pe 
ro ambienta con acierto to 
da La aventura: al mantener 
la tensión de una forma 
constante. como en una 
película de terror 


El comienzo es bestial 
Después. el juego entra en 
Una espiral repetitiva que 
es superada a partir del 
sexto nivel gracias a toques 
de genialidad y a la apari- 
ción de las armas de fuego 


Se podría decir que Manhunt 
no es un júego largo. aun 
que tampoco corto. Ade- 
más. cuenta con la posibi- 
lidad de repetir las escenas 
para mejorar La puntuación 
y conseguir extras ocultos 
en el juego 


GLOBAL 


l=) 


superuegos + 


TATTOO 


LOS SIMS 


TOMAN LA CALLE 


Las «criaturas virtuales» de Maxis MEA MA 
vuelven a las consolas en un nuevo — 


y original «simulador social» 


Está claro que EAse mas premisas que le han converti- 
convertirá, un año más, en la com- do en el juego más vendido de to- 
pañía estrella de estas navidades dos los tiempos en PC. Nuestro 
Títulos para todos los gustos com- cometido será hacer que nuestro 


ponen su catálogo, entre los que Sim se encuentre feliz en todo 
destaca con luz propia la segunda momento, y para ello deberemos 
aparición de las «criaturas virtua- tener en cuenta todos los medido- 
les» de Maxis en las consolas. En — res que aparecen al! pulsar el pad 
esta ocasión los programadores direccional, Estos medidores re- 
han tenido mucho más tiempo pa- presentan, por ejemplo, el ham- 
ra desarrollar todo lo que bre, la necesidad de ir al 
se les quedó en el tin- baño, la diversión o el 
tero en la anterior ) cansancio físico, Pa- 
entrega, y eso se o ra mantanerlos al- 
nota. El desarrollo ; E 7 a tos será impres- 
del juego en si se a - cindible utilizar to- 


basa en las mis- on dos los objetos 


Relación 


Según vayamos cum- 
pliendo objetivos se 
irán desbloqueando 
nuevas formas de inte- 
racción social. Desde 
cotillear con nuestros 
amigos a utilizar el len- 
guaje de los signos, 
pasando por bromear. 


Desde esta 
pantalla 


Al principio conta- podremos 
remos con una realizar las 
scooter, y más compras de 

adelante con un todos los 


deportivo para 
movernos. 


objetos del 
juego. 


Crea a tu Sim 


Antes de comenzar el juego en sí 
pasaremos por un menú en el que 
podremos personalizar todos y cada 
uno de los aspectos de nuestro Sim, 
desde su signo del Zodíaco a su 


atuendo exterior. 


/lLos Sims podrán ascender en 
sus carreras profesionales// 


que nos rodean, y que podremos 
Irampliando a medida que gane- 
mos dinero. Pero la mayor nove- 
dad de esta versión, como su títu- 
lo indica, es que los Sims podrán 
salir de su casa y visitar varias lo- 
calizaciones, incluso mudarse a 
ellas. Al comenzar el juego, cuan- 
do aún vivimos en casa de mamá, 
uno de nuestros primeros objeti- 
vos será el conseguir un trabajo 
Otra de las novedades es el siste- 
ma de «carreras». Dentro de ellas 


podremos encontrar desde la de 
atleta a la de genio loco, cada una 
con varios escalafones por los que 
ascender según vayamos mejo- 
rando nuestro conocimiento de las 
habilidades relacionadas con ellas 
Cuando lo consigamos se abrirán 
nuevas localizaciones como un 
club, una casa de actores, etc. 

En resumen, aunque nunca hayas 
jugado a los Sims, encontrarás 

un juego accesible y adictivo 


COMO POCOS, => DANIZPO un objetivo, 


Este es el sonriente 
aspecto que presenta- 
rán nuestros Sims 
cada vez que logren 


Es muy importante que 
nuestros Sims se manten- 
gan en forma para que 
puedan ascender en su 
trabajo. El gimnasio será 
una herramienta muy útil 
para lograr esta misión. 


2 Simulador Social 


Dificultad > Y Caer 


MUSICA | FA 


vato >» DVD-ROM y Mini DVD-ROM 1 maña 
10 MESA 40. Texto 


JUGABILIDAD 


PER 


Electronic Arts Pesar 
Castellano/ - — bio 1 


mes 


Maxis —Jujadio 
Según Consola 


En Las tres consolas se ha con- 


seguido un gran nivel, sobre 


todo en el modelado de Los per- 


sonajes. Sin embargo, la ver- 
sión de Kbox presenta unas 
texturas de bastante mejor 
Calidad que el resto 


El apartado musical se limita a 
las melodías que se reproducen 
en cualquiera de Los aparatos 
que compremos o la ambiental 
del Lugar en el que nos encon- 
Iremos. Los efectos de las 
voces son graciosos 


En este apartado hay grandes 
diferencias. La versión para 
PS2 es la única que cuenta con 
la divertida opción On-Line, 
mientras que la de GameCube 
nos permite descargar 
contenido a nuestra GBA 


Prácticamente infinita, todo 
dependerá de cuánto te involu- 
cres con todos estos persona- 
Jes. La variedad de carreras. 
Nuevos personajes y Localiza- 
ciones alargan su vida más allá 
de Lo recomendable 


no contaremos 


pero podremos 


o —= 
AE A 


ISSION: IMPOSSIBLE 


OPERATION 


SURMA 


Haciendo honor a su nombre. el título de 
Atari te pondrá en la piel de Ethan Hunt 


Los co-creadores do 
Pilotwings, Paradigm, regresan 
al mundo lúdico tras un largo pa- 
rentesis y con el objetivo de tras- 
ladar toda la acción de las dos en- 
tregas cinematográficas de Mis- 
sion: Impossible a la última gene- 
ración de hardware lúdico de en- 
tretenimiento. Paradigm ha toma- 
como referencia el impecable 
Splinter Cell, y a su concepto le ha 
añadido nuevos movimientos, 
más libertad de acción, la posibili- 
dad de enfrentarnos a los enemi- 
gos cuerpo a cuerpo y usando di- 
ferentes combos, y unos gadgets 
que harían morirse de envidia al 
mismísimo agente 007. Ethan 
tendrá asu disposición artilugios 
como unos binoculares capaces 
de analizar diferentes superficies, 


Normalmente 
con armas, 
robárselas a 


los enemigos 
muertos. 


de escuchar todo tipo de conver- 
saciones con su micrófono láser 
incorporado y hasta de tomar fo- 
tografías digitalmente. Dichas fo- 
tografías serán enviadas a Luther 
Stickell (actor encarnado por 
Ving Rhames en la película de 
Mission: Impossible) que, ade- 
más de ayudarnos en todo mo- 
mento a superar las misiones con 
sus consejos y directrices, se en- 
cargará de confeccionar máscaras 
a medida para mezclarnos entre 
los enemigos de determinados ni- 
veles sin ser detectado. El desa- 
rrollo del juego nos permitirá 
completar muchos de los objeti- 
vos de las pruebas de una forma 
más o menos libre; al igual que 
en juegos como Hitman 2, será el 
usuario el que decida cómo atra- 


Si agarramos a 
los enemigos 
por sorpresa 
podremos 
obligarles a 
abrir cierres 
electrónicos. 


Si/somos sigi- = 


losos, podre- 
mos acabar 
con los enemi- 
gos de un solo 
golpe y sin ser 
detectados. 


Gadgets 


Ethan Hunt cuenta con 
más artilugios que el 
mismisimo James Bond: 
Prismáticos con cámara 
digital y micrófono, visión 
nocturna, pistola que 

er” desactiva las cámaras... 


/¡Ethan Hunt poséB En 
más gadgets que el 
mismísimo 007// 


vesar determinadas zonas: pa- 
ciente y silenciosamente o, de lo 
contrario, eliminando a todos los 
enemigos y haciendo saltar las 
alarmas. Junto a los combos y los 
golpes cuerpo a cuerpo, Ethan 
podrá deshacerse de los enemi- 
gos con una pistola de dardos 
somníferos, cayendo sobre sus 
cabezas desde niveles superio- 
res, activando eventos/ataques a 
través del sigilo y usando las 
armas que dejarán tras de sí los 
enemigos muertos. En resumen, 
Paradigm Ent. ha creado un 
título de espionaje táctico que, 
haciendo honor a su nombre, 
presenta una ajustadísima dificul- 
tad, un desarrollo de lo más origi- 
nal y un apartado técnico que po- 
co tiene que envidiar a los gran- 
des del género como Splinter 
Cell o Metal Gear Solid 2. =e boc 


Ethan podrá hacer uso de un pequeño dispositivo que decodífica y 
averigua los códigos de bombas, alarmas y cierras electrónicos. 


Espionaje Táctico DVO-ROM Atari pooh 
de E ' 2 : 1 Castellano/Cast. 


Paradigm Ent. 5 1 
Según Consola 


El aspecto de Operation Surma 
estan pulcro y detallado como 
en Splinter Cell. aunque en 
ocasiones resulta más colors: 
ta. La versión de Hbox posee 
unas texturas de mayor calidad 
y resolución 


La mítica banda sonora de Lalo 
Schifrin:es reproducida en va- 
rias de sus formas (mixes) 
Les voces'en castellano. da- 
bladas por Los'actores de la 


versión española de las pelicu= 


las. resultan geniales: 


El título de Atari y Paradigm 
mezcla las posibilidades de un 
título protagonizado por Bond 
con el desarrollo sigiloso y 
táctico de Splinter Cell. El 
control con el DualShock 2 es 
més intuitivo que en Kbox 


La dificultad del juego: que 
hace honor. a su nombre. y/SUS 
seis gigantescas 20nas te 
mentendrán como egente 
«estrella» de Impossible Mis= 
sion Force durante muchísimas 
horas 


El motor gráfico de 
Kbox supera con cre: 
ces al mostrado por la 
versión PS2 de Mis 
sión: Impossible 0.S 


superjuegos 


fan cla. 
COUNTER 


El título On-line más jugado en PC desde 
el año 2000 llega a Xbox superando al 
original en todos los aspectos 


Nadie padía imaginar 
que lo que Minh «Gooseman» Le 
y su amigo Cliffe comenzaron a 
programar en su tiempo libre, ba- 
sándose en el motor gráfico de 
Quake 2 y el kit de desarrollo para 
Half-Life, llegaría algún día a con- 
vertirse en el juego On-line más 
jugado de la historia. Tras el éxito 
sin precedentes cosechado en el 
mundo del PC, donde se puede ju- 
gar a través del nuevo sistema 
Steam de Valve, Counter-Strike 
llega al sistema de entretenimien- 
to de nueva generación que más 
rápidamente se ha integrado en el 
terreno On-line: Xbox. Pocos me- 
ses antes de la aparición de Con- 
dition Zero para PC, la máquina de 
Microsoft ofrece al jugador la 
más adictiva, divertida y obsesiva 
experiencia On-line con un entor- 
no gráfico que supera con creces 
al visto en la versión 1.6 de Coun- 
ter-Strike (la última disponible), 
creada como modificación de Half- 
Life para PC. Los creadores de 
esta esperada versión pa- 
ra consola han inclui- 
do todas las ar- 


- - ' ' 
Mejora Visual 


El equipo 

de anti- 
torroristas 
wigilaodo 
el punto 
de detona 
ción. 


Las texturas, estructura y aspecto general de los escenarios há 
sido remozado para esta versión de Counter-Strike de Xbox. 


mas y la mayoría de los mapas ofi- 
ciales de la versión para PC (18 en 
total, con alguno de C-S:CZ y la 
posibilidad de descargar nuevos a 
través de Xbox Live), incluyendo 
los famosos Aztec, Inferno y Dust, 
así como la pistola y el escudo de 
anti-disturbios. Al igual que en PC, 
Counter-Strike ha sido concebido 
como un juego con el que sólo po- 
drás disfrutar On-line, aunque in- 
cluye partidas contra bots (más in- 
teligentes que los disponibles para 
PC) para entrenar las tácticas y 
aprender la estructura de los esce- 
narios. Por si no has visto nunca el 
juego o no has oído hablar nunca 
de él (es decir, si acabas de des- 
pertar de un coma en el que has 
estado sumido los últimos cuatro 
años), Counter-Strike entrenta a 
terroristas y anti-terroristas en el 


Shoot'em-up 
18 i 


shoot'em-up en primera persona 
más equilibrado de la historia. En 
el juego, todos los personajes son 
humanos (a no ser que «entre- 
nes» con los bots), así que cada 
ronda del juego es diferente a la 
anterior. El título ofrece distintos 
objetivos para cada escenario; por 
ejemplo, los de desactivación obli- 
garán a los terroristas a colocar un 
artefacto explosivo en cualquiera 
de los puntos designados para tal 
efecto (suelen ser dos zonas) y los 
anti-terroristas tienen que evitarlo 
o, en su defecto, intentar desacti- 
var la bomba antes de que estalle 
Aunque no ofrece la posibilidad de 
jugar con teclado y ratón, Coun- 
ter-Strike se convierte en el título 
más indicado para jugar On-line, 
superando a Crimson Skies, 
Capcom Vs. SNK 2, etc. eo poc 


En escenarios 
muy abiertos, utili- 
za el rifle de fran- 
cotirador (Artic). 


Microsoft 
Castellano/Inglés. 


Ritual Entertainment ' 
Memory Card (9 bloques] 


Para tener € 


EQUIPO 


áxito en las 


Jo 
partidas, lu equir 


deberá C 
mperor com 


ontar con un 
a o el 
«CO 
de la pantalla 


LOCALIZACIONES 


ARMAMENTO 
Cada una de las arma 


del juego posee una 


La niebla y 
otros efectos de 
destello e ilumi- 
nación son toda 
una novedad en 
el entorno gráfi- 
co de C-S. 


El motor gráfico de esta 
versión de Counter-Strike 
supera al de la última 
entrega para PC (versión 
1.6) e incluye texturas y 
mapeados sacados del 
próximo Condition Zero 
Muy detallado 


No posee banda Sonora. 


aunque podemos crearla no- 


sotros con nuestros CO de 
música. Gracias al sistema 
de audio Dolby Digital nas 
será més fácil Localizar y 
ocultarnos de Los enemigos 
sin verlos 


Lo único que ensombrece 
este apartado es la práctica 
inutilidad como juego para 
un sólo jugador. Su altísimo 
valor como multijugador y a 
través de Hbox Live Lo con 
vierten en uno de Los más 
jugables de Kbox 


Si tenemos en cuenta que 

todos Los personajes son 

humanos. cada partida será 

siempre diferente. Que 

amenezca antes de que acá 

bes tu «<partidilla»- noctur- GLOSAL 
nase convertirá:en algo a 

normal junto a C-S 


Losupentegos 


Y 
SU TAC ES CCLESES 


x= 
"BAR RYAAT ER 


UIDDITCH 
PA DELMUNDO 


Ni la 2. de la saga hubiera imaginado 


que algún día podría jugar al Quidditch. 
EA sorprende con su buen hacer 


Si pe STE que el 
Quidditch sólo se puede sentir 
con la imaginación estás muy 
equivocado. EA Games ha cre- 
un programa basado en el 
le rey de magos con una 
lidad técnica capaz de 
sentir a aquel que ose 


a se en esta mágica disci- 


¡WA velocidad y la emoción 
+. llos libros de Harry Potter 
describen en sus páginas. Así 
pues, en Quidditch Copa Del 
Mundo el jugador deberá 
aprender a controlar a cada uno 
de los componentes del equipo 
para conseguir la victoria. La 
mecánica es similar a la de un 
juego de futbol sólo que con 
términos de Quidditch, ya que 
además de hacer pases, entra- 
das y meter goles tendrás que 
wolar sobre una escoba, batear 
una Bludger para golpear al 
contrincante y realizar una serie 


de combos con el fin de rellenar 
la barra de energía de la Snitch. 
Pues sólo de este modo podrás 
situarte con ventaja a la hora de 
capturarla. El título ofrece dis- 
tintos modos de juego'que nos 
llevarán desde el estadio de 
Hogwarts a campos extranje- 
ros de diversos países, por lo 
que dependiendo del terreno de 
juego (arena, agua, hielo o hier- 
ba) la técnica a utilizar será dife- 
rente, La dificultad va incremen- 
tando según se vayan apren- 
diendo nuevos movimientos y 
lo que al principio parecía un 


Copa de Hogwarts 


Bludge 


2d 
LA 


Golpea una 
Bludger, atrapa 
la Quaffle, esqui- 
va al enemigo y 
captura la Snitch. 


Dependiendo del est; 
dio en el que jueg! 
variará la jugabilidad. 


Para atrapar la Snitch Dorada sigue la estela 
que ésta deja tras de si 


caos, con la práctica ejecutarás 
espectaculares combos que te 
conducirán hacia el éxito. 
Además todo se mueve con 
suavidad y el comportamiento 
de los jugadores es tan fluido y 
natural que creerás estar dispu- 
tando un auténtico partido de 
Quidditch. A ello se le une una 
genial ambientación reforzada 
por unos comentarios muy 
acertados y por los gritos típi- 
cos de la afición que se mantie- Ss e 
ne expectante en las gradas. rra $ 

En definitiva, HP Quidditch LME ad - 
Copa Del Mundo es un origi- ESCOBAS 

nal título deportivo inspirado en Escoge entre las 4 dispo: 
el imaginario deporte de J.K qm 
Rowling quelseguro/apasionará ajuste a tus habilidades. 


MOVIMIENTOS 
Cuantos más cromos co: 
lecciones más movimien 
tos especiales aprenderás 


Para poder jugar. 
en los mundiales 
con el equipo de 
Bulgaria, donde 
aparece el gran 
Buscador Victor 
Krum, tendrás que 
reunir un total de 
50 cromos. 


atodos sus seguidores. =e ana 


Deportivo DVO-ROM y Mini DVD-ROM EA Games 
io 4 Escobas (qui; Hogwarts + Mundiales i y 


SRAFICOS MUSICA | FA JUSABILIDAD 


1 Abi. = ] an 


Visual Sciences lr 1-2 


Castellano/ Cast. al pa Según Consola 


DURACION 


El diseño de personajes, tanto 
reales como ficticios; está cui- 
dado hasta el último detalle 
Los estadios están recreados 
con gran majestuosidad donde 
todo se mueve con gran suavi- 
dad y fluidez 


La banda sonora es muy buena 
e incluso se podrán escuchar 
las célebres notas que John 
Williams compuso para el fil 
me. Buenos Comentarios y Una 
afición bastante viva animará 
todos Los partidos 


Al principio resulta complejo 


controlar y sacar provecho a to 


dos Los integrantes del equipo 
Las tres versiones gozan de la 


misma jugabilidad pero La dispo- 


sición de botones del mando de 
PS2 juega con ventaja 


Si te gustan Los juegos deporti- 
vos y todo Lo que rodea al uni= 
verso Harry Potter tendrás jue- 
90 para rato. pues superar 10: 
dos Los partidos. coleccionar; 
todos los cromos... Llevará 
muchas horas de dedicación 


Las tres versiones 
son idénticas, pero 
esmas sencillo eje 
cutar combos espe: 
ciales en: PS2 y 60 


* SUperjuegos.” 


OBJETOS PERDIDOS 
Están anunciados en el 
tablón de la Torre 
Griffindor, si los encuen- 
tras serás premiado. 


HECHIZO LUMUS 
Además de alumbrar zo- 
nas oscuras, puedes derri- 
bar a ciertos enemigos 
como estos fantasmas. 


De plataformas a un 
juego de aventuras. El desarrollo 
es muy diferente pero pocas sor- 
presas nos depara esta primera 
entrega de Harry Potter para las 
consolas de última generación, 
pues la versión de PSone ya nos 
presentó la trama, La Cámara Se- 


sustituto hasta su llegada a las 
consolas. Así, el jugador deberá 
aprender numerosos hechizos (Lu- 
mus, Flipendo, Alohomora, etc.) 
para hacer frente a los peligros de 
Hogwarts y derrotar a Lord Vol- 
demort. Gráficamente es exacta- 
mente igual a su antecesor con co- 


creta nos ofreció la mecánica y es- 
ta adaptación... Pocas novedades 
aguardan. Aunque lo cierto es que, 
en espera del estreno de El Prisio- 
nero De Azkaban (en verano de 
2004), muchos de los fans encon- 


rrectos modelados de personajes 
y localizaciones inspirados en los 
del filme. El «gran» fallo es el mo- 
tor gráfico ya que produce ciertas 
ralentizaciones, aunque en algunas 
versiones son algo más leves (co- 


trarán este juego como un gran mo en la de Xbox). => anna 


Aprende a volar 


De entre las asignaturas que 
debes aprobar está la de vuelo. 
Así pues, pasa por el mayor 
número de aros luminosos en el 
tiempo establecido y la profesora 
te pondrá buena puntuación para 
que puedas participar en partidos 
de Quidditch como Buscador. 
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Con respecto a La Cámara Se 
creta pocas diferencias se 


muestran. incluso el motor grá- 


fico no ha sido pulido (salvo La 
Aún así. efectos de 


luz y diseño de personajes y Lo- 


calizaciones son muy buenos 


Voces al castellano a cargo de 
actores de doblaje conocidos 
Los efectos de sonido son muy 
reales y la banda sonora ade 
más de La original de John Wi- 
Lliams se escuchan soberbias 
melodías acordes con La acción 


GLOBAL =E 


Llegar hasta el final de la 


nes y de dificultad pro 


Además. L 
utilizada es la misma que la de 
mara Secreta: saltos al 


máticos, aprendizaje de hechi 
zos. duelos «Mágicos» 


aventura no supondrá excesi- 
vas horas de juego. pero cum 


plir todas Las misiones. reunir 


Los 101 cromos y aprobar to- 


das las asignaturas llevará mu- 


chas tardes de dedicación 


No dejes pasar esta extraordinaria oferta. 
Suscríbete a Super Juegos y recibirás esta fantás- 


SjaLenge: tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que 


podrás llevarte casi todo contigo a todas partes. 


SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE 


Sí, deseo suscribirme a la revista Super Juegos 


(1 Por un año (11 números) con el 20% de descuento al precio de 22,00 € 
(1 Por un año (11 números) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 27,5 


Il Precios extranjero por vía aérea: Europa: 45,00 € . Resto Países: 51,00 € 


APELLIDOS: 


PROVINCIA: .. TELEFONO: 
Forma de Pago: 

Ú Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

[1 Giro Postal no (indicando en el apartado “Texto”: suscripción REVISTA SUPERJUEGOS.) 

1 Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal e didLidil DEl Cuenta LL idldiddddd 

Tarjeta de Crédito ne Pos Títular: 


Fecha caducidad ..../. Firma titular (imprescindible): 
ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID. 
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripcionesOgrupozeta.es 


Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errónea. 
Através de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Sí usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta válida hasta fin de existencias. 


Superjuegos. 
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AVALAN CHE 


//11080 es 
salvaje y real 
como pocos 


La llegada «el invierno ha 
provocado el lanzamiento de jue- 
gos como Amped 2, SSX3 y para 
sorpresa de muchos, la segunda 
entrega de uno de los titulos de- 
portivos más espectaculares y re: 
alistas creados para Nintendo 
64. 1080 Avalanche presenta 
un desarrollo de lo más real, fren- 
te a títulos imposibles como el de 
EA Sports BIG, con un entorno 
gráfico pulero, detallado y espec 
tacular y un sistema de control 
que supera con creces al de 
la anterior entrega. Lo 
más destacable de su 
motor 3D es el rea 
lismo; en cada ca 
rrera veremos có- 


Uno de los títulos deportivos 
más reales creados para 
Nintendo 64 regresa a 
GameCube más salvaje y 
más real que nunca 


mo se llena el traje de los perso 
najes de nieve o, lo más especta- 
cular, las peligrosas avalanchas. 
Ahora es mucho más sencillo re- 
alizar las más complicadas acro 
bacias y, lo más dificil en el pri- 
mer 1080, caer bien sobre la nie- 
ve. Si caemos desequilibrados, 
contaremos con un par de segun- 
dos para estabilizar al personaje 
girando el stick de control, evitan- 
do así su caida. 1080 Avalanche 
presenta una buena cantidad de 
modos de juego para un sólo ju- 
gador: Carrera, al más puro estilo 
SSX; Slalom, en el que tendre- 
mos que superar un circuito pa- 
sando entre las banderas; Contra- 
rreloj y, por último, Estilo Libre en 


unque algunas 

OS son poco 

probables, en 1080 

Avalanche casi todo 

puede llega" a darse 
en una carrera 


Personajes 


AKARI HAYAMI 
Aunque no es capaz 
de alcanzarmucha altísima velocidad 
velocidad, tiene del chileno son sus 
mucha habilidad con principales señas 
las acrobacias. de identidad, 


KEMEN VAZQUEZ 
La potencia y la 


RICK WINTERBORN 
Su mayor cualidad 
es la potencia de su 
salto, aunque sus 
características son 
muy equilibradas. 


Tras cada una 
de las peligro 
sas carreras, 
podremos 
admirar nues 
tras proezas (o 
golpetazos) a 
través de las 
repeticiones 


AER A 
- Le MAA ( 


AVALANCHA 


> 
ANUAL 


el que nuestras acrobacias y 
combos nos darán la victoria. Si 
lo tuyo es el multijugador, Nin- 
tendo ha dotado a 1080 de un 
modo para cuatro jugadores a 
traves de split-screen y, si tene- 
mos la posibilidad de conectar 
cuatro GC, un divertido modo 
multiplayer en red local. Además, 
si te gusta el snowboard y estás 
harto de «fantasmadas», este títu- 
lo de te devolverá por fin a la rea 
lidad. «e poc 


MULTIJUGADOR 


represe: 


Los efectos ambientales también están 


Aeroao 01' 45' 00) 
5 ea 
TIME 0: os: 59 


an 


cuca IT 


Aumenta la 
barra de 
poder a 
base de 
acrobacias, 


NINTENDO SOFTWARE 
TECHNOLOGIES AL HABLA 


SUPERJUEGOS: El control de 
los personajes en el primer 1080 
resultaba bastante complicado, 
¿cómo ha sido subsanado ese 
error? 

Nintendo S.T.: Recibimos mu- 
chas críticas de todo tipo hacia 
el control del primer 7080; por 
eso hemos mejorado mucho el 
control y hemos añadido la po- 
sibilidad de recuperar el equili- 
brio en las caídas y simplificado 
la ejecución de los movimien- 
tos. 

SJ: El anterior 1080 resultó uno 
de los más realistas de su géne- 
ro, ¿qué encontraremos en Ava- 
lanche que lo haga más real? 
NST: Hemos investigado mu- 
cho sobre los efectos de los per- 
sonajes sobre la nieve, las caí- 
das, las tormentas de nieve y, 
sobre todo en el efecto de las 
avalanchas. 

SJ: ¿Cómo surgió la idea de 
incluir las avalanchas? 

NST: Queríamos mantener el 


lados de un modo muy real 


La mayor proeza de Ninten 
do Software Technologies 
ha sido la representación 
híper realista de una pista 


de snowboard. la nieve. la 


velocidad y Los contratiem 
pos que pueden surgir en 
Una carrera real 


Las voces están en inglés y 
lelbandasonora; de estilo 
rock alternativo/punk 
rock. está compuesta por 
grupos de la talla de Caute- 
rize. Boysetsfire, Seether 
Finger Eleven y Squidd 


Nintendo LES 
Castellano/nmglés tt 


iay 


El control ha sido mejorado 
ostensiblemente con res- 
pecto a la enterior entrega 
y completar Las acrobacias 
es mucho más sencillo 

La forma de recuperar el 
equilibrio es de lo más 
original 


Nintendo Software Tech. 


Cuando completemos el 
longeva modo Carrera. nos 
esperan Los modos Slalom. 
Estilo Libre, Contrarreloj y 
Los casi infinitos multijuga 
dor a través de split-screen 
y conectando hasta cuatro 
GameCube en red. 


aspecto y el feeling realista del 
juego, pero también queríamos 
ir más allá en lo que a deporte 
extremo se refiere. Comenza- 
mos con pequeños detalles de 
interacción con el escenario y 
acabamos con la bestial avalan- 
cha. 

SJ: ¿Hasta que punto ha estado 
envuelto Miyamoto-San en el 
desarrollo de 1080 
Avalanche? 

NST: Aunque él se encontra- 
ba lejos, en Japón, y nosotros 
en Seattle, siempre estába- 
mos en contacto; cada peque- 
ño detalle que añadíamos al 
proyecto, era como si Miya- 
moto estuviera observando y 
dando consejos. 

SJ: ¿De qué detalle del juego 
os sentís más orgullosos? 

INST: Sin duda alguna, de la 
avalancha. Nos encanta cómo 
ha quedado finalmente en el 
juego y ha sido un auténtico re» 
to crearla y hacerla casi real. 
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centrado en las famosas batallas de gladiadores 


Briana 


' ÓRIM 
Prim Ó 


O School X Enter Town 


a] MÓRDARE'S DEN 


LEMGUES nr 
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X Select O Back 
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GLADIUS 


LucasArts abandona las odiseas espaciales en su última 
producción y nos ofrece un completo y complejo RPG 


ORINS ARMORY 


Select an item to boy 
4 
Aron son fa 
» SHOP WEAPONS 0 
Light Spear $e90 7 
Ayo PK 


BRIAN 


' 
La primera vez 
que tuvimos conocimiento 


%h de este proyecto de Lu- 
casArts no pudimos sino 
sorprendernos por su ort- 
ginalidad. En primer lugar 
Ñ por su ambientación, una 
k especie de época roma- 
na «alternativa» que 
mezcla la mitología clási- 
ca, la nórdica y la egipcia. Y por 
supuesto también nos chocó el 
estilo de juego elegido, nada me- 
nos que un RPG de batallas por 
turnos al estilo de Final Fantasy 
Tactics. La mezcla parecía extra- 
ña y la apuesta era muy arriesga- 
da, pero tras jugar en profundidad 
hay que reconocer que la jugada 
les ha salido redonda. Explicar el 
concepto de juego es sencillo. En 
un principio elegimos entre los 
dos personajes principales (Ursu- 
la y Valens), y acto seguido apa- 
receremos en un gigantesco ma- 


Ss 


ERIVAL NATIONS 


Soloct u gladiatos to place on tho map 
ORINS SLHOOL 


Al 


TIORD OF TAL TALLEN 


Además de la estrategia, 
durante las batallas también 
cobra importancia nuestra 

habilidad con el mando. 


Los impresionantes 
entornos en los que 


Se desarrollan las 


pa general por el que podremos 

movernos con total libertad. Den- 
tro de él encontraremos varias lo- 

-calizaciones en forma de «are- 
nas» donde podremos entrar a 
combatir. Al comienzo sólo conta- 
remos con un par de unidades, 
pero más adelante podremos re- 
clutar más. Tener un equipo de 
luchadores heterogéneo es una 
de las mayores metas del juego, 
ya que para participar en cada 
una de las ligas nos pedirán diver- 
sos requerimientos. Así pues, se- 


gún vayamos conquistando trofe- 
os se desbloquearán otros, com- 
praremos mejor equipamiento y 
aprenderemos aptitudes nuevas 
Las batallas se desarrollan por 
turnos y cuentan con grandes do- 
sis de estrategia, como la coloca- 
ción de unidades o el aprovecha- 
miento del terreno y de las distin- 
tas habilidades. En resumen, un 
juego complejo y absorbente, 
que viene a rellenar un hueco 
que hasta ahora se encontraba 
bastante vacio. eo paniaPo 


Valens, hijo 
de uno de los 
gladiadores 
más famosos, 
trata de ven- 
gar la miste- 


riosa muerte 
de su padre. 


//Gladius 
explora un 
género casi 
virgemn// 


batallas recrean 


Construcciones de la 
Poca romana 
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Más que bonitos en sí son fun- 
cionales y muy variados. Las 
versiones de PS2 y GameCube 
san bastante buenas. pero la 
de Kbox Las supera por la gran 
calidad de sus texturas y 
modelado 


Melodías épicas ambientan 
nuestro deambular por el 
fantástico mundo de Gladius 
Las voces permanecen en in 
olés, pero Los efectos de soni- 
do cumplen su cometido con 
bastante solvencia 


El magnifico Tutorial nos ayu- 
dará a comprender el complejo 
sistema de Gladius. A muchos 
les parecerá un tanto denso 
pero Los grandes fanáticos de 
este tipo de juegos estarán 
encantados con la propuesta 


Cientos de ligas y torneos 
diferentes. multitud de 
Localizaciones diferentes y UN 
gran número de posibilidades 
no nos dejarán aburrirnos en 
ningún momento 


Las tres son simila 
res. pero los meno- 
res tiempos de carga 
de Kbox la coronan 
como la mejor 


superuegos 
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SECRET WEAPONS 


El creador de X-Wing y Tie Fighter nos deleita con un 
sensacional arcade de aviación inspirado en las más 
famosas batallas aéreas de la || Guerra Mundial 


Un duelo de ases 


A medida que avances por las 
misiones podrás desbloquer 
nuevos aviones y escenarios 
para el modo Versus de dos juga- 
dores. Si lo de competir no es lo 
tuyo, también dispones 


de un modo cooperativo. 


meparidón 


El Lockheed P-38F 
Lightning será el 
avión con el que 
comenzarás las 
primeras misiones 
sobre el Pacífico. 


El mombre de Lawrence 
Holland permanecerá ligado por 
siempre a la historia de los simula- 
dores de vuelo. A él le debemos 
obras maestras como los mencio- 
nados X-Wing y Tie Fighter y el no 
menos mítico Secret Weapons Of 
The Luftwaffe de 1991. Lejos de 
ser una secuela de aquel, SWON 
se encuadra más en la categoría 
de arcade aéreo, en el que la saga 
Ace Combat es el máximo expo- 
nente. El genial Holland, acompa- 


ñado de un fantástico equipo 
que incluye al antiguo produc- 
tor y el músico de los Medal Of 
Honor, ha elaborado el más 
brillante juego de aviones ja- 
más creado para PS2. A lo largo 
de diversas campañas, el juga- 
dor tiene la oportunidad de en- 
frentarse a más de 30 misiones 
basadas en conocidos escenarios 
de la Segunda Guerra Mundial, co- 
mo la batalla de Inglaterra, Mid- 
way 0 Dunkerque, a los man- 
dos de fieles reproducciones 
de los cazas de la época: Hu- 
rricane, Spitfire, P-38F Light- 
ming, Mosquito Mk. IV....Fren- 
te a él, los ases del Eje pilotan- 
do los letales Mitsubishi Zero, el 
Messerschmitt Bf-109 o el revolu- 
cionario Me-262 el primer avión a 


reacción de la historia). La fórmula 
del exito de SWON no es otra que 
la de reunir el perfeccionismo grá- 
fico de un simulador de PC con la 
jugabilidad de un Ace Combat y la 
ambientación de un Medal Of Ho- 
nor. Y aunque la versión Xbox es 
la que presenta un acabado gráfico 
más brillante, la de PS2 se benefi- 
cia de una mejor jugabilidad, una 
vez más gracias al insuperable di- 
seño de su pad de control. En am- 
bos casos, SWON es lo más gran- 
de a lo que puede aspirar, hoy en 
día, un fan de la aviación en conso- 
la. En PC hay cosas mejores técni- 
camente, pero seguro que no 

tan divertidas... eo Nemesis 


Vídeos y extras 


Entre los extras que se van 
desbloqueando a medida que 
el jugador avanza en el juego, 
podrás encontrar desde testi- 
monios de veteranos de la 
contienda a pequeños docu- 
mentales sobre aviones espe- 
cíficos. Incluso hay una entre- 
vista a Michael Giacchino 
(el antiguo músico de los 
Medal Of Honor) y un vídeo 
que muestra cómo se grabó 
el sonido real de los aviones 
en el Museo del Aire de 
Chino, California. 


rio ez 
10 


Participa en la 
batalla de Midway y 
bombardea el mítico 
portaaviones 

japonés Hiryu. 


-NGM desde el 


Arcade Aéreo 
300 +20 t y +30 


LucasArts 


' Totally Games 
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La versión Kbox presenta algo 
más de suavidad y resolución 

en sus gráficos. pero en gene- 
ral ambas entregas son sensa- 
cionales. De tener que destacar 


algo sobre lo demás, sería el ef 


A SENES 


Michael Giacchino. el músico 
habitual de La saga Medal Df 
Honor. firma un score realmen- 
te épico que se funde a la per. 
fección con los magníficos 

os de sonido. extraídos de 
los autones reales 


Como suele ser habitual. La 
versión PS2 gana en es 

aspecto gracias a Los botones 
12 y R2 de su pad. Cuesta 
bastante acostumbrarse a pul- 
sar Los pequeños botones negro 
y blanco del pad de Kbox 


La ambientación a Lo Medal Df 
Honor y La incorporación de 
documentos de la época. videos 
sobre Los aulones y testimo- 
nios de veteranos. y el equipo 
del juego son un magnífico 
aliciente para seguir jugando 
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MEJOR VERSION 


atrapa 5 mo- 
nos y hallarás 
el Diamante. 


pas bas 0 pz 


Las pruebas de final de fase 
son totalm disparatadas 
pues, entre otras cosas, debe: 
rás domar a un toro salvaje en 
el museo de El Louvre o 

a base d 


honchos Elmer. 
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GRÁFICOS 


localizaciones variadas e inspi 
tadas en las del filme Todos Los 
personajes de Los Looney Tunes 
Henen su pequeño papel en el 
Juego y sus diseños son más que 
aceptables Él único pero es la 
lejana ubicación de la camara 


Alegres melodías y acordes al 
espíritu característico del uni 
verso Looney Tunes. Las voces 
al castellano no son las origi 

Nales, pero no están nada mal 


Un desarrollo muy divertido 
(disfraces, infinidad de cachi 
vaches ACME...) y no presenta 
demasiadas complicaciones a la 
hora de aprender La mecánica de 
juego. además continuamente te 
informan de Lo que has de hacer 


Cada uno de Los 6 mundos dispo- 
ne de 5 niveles, más una prueba 
de final de fase que no llevará 
mucho tiempo completar. pero 
Lo que alarga la vida del juego es 
sin duda recopilar todos Los 
tlems que activan secretos 
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REBEL STRIKE 
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TM como se 


YA ñ y SuperJuegos llevan hasta tu casa toda la magia de la trilogía clásica de 
227 Star Wars. Si quieres conseguir uno de estos premios sólo tienes que enviar un 
mensaje de texto con la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes del día 25 
de enero y podrás ser el ganador de un pack (consistente en consola GC, juego de 

Rebel Strike, mando y camiseta) o bien uno de los 4 premios de Rebel Strike más 

camiseta o una de las 20 camisetas que también sorteamos. 
¿Sobre qué criatura puedes cabalgar en una fase de Rebel Strike? 
PROZIN 


A) Bantha B) Pangolín C) Taun Taun OS 


GAMECUBE. 


TM, O and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. O 2003 Nintendo 


LucasArts y el logotipo de LucasArts son marcas registradas de Lucasfilm Ltd. El 


22003 Lucasfilm Entertainment Comp: 


CONCURSO «STAR WARS ROGUE SQUADRON 11! REBEL STRIKE» 
La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 

mensaje de texto desde tu móvil al número as Ba a poniendo la palabra sjrebel, espacio + 
respuesta correcta. Por ejemplo. si crees que la sata correcta es la B. deberías mandar 


pera 
al número [9/5 9 4 lo siguiente: sjirebel B 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos se- 
rán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los dere- 
chos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O"Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 25 de enero. 


Superjuegos 


o 


dd PA 


pueden ser 
derrotados 
con el extintor. 


Un beat'em-up como los de antes 


rodeado de un apartado técnico genial 


Desde que los herma- 
nos Stamper anunciaran hace 
más de un año la ruptura de sus 
relaciones con Nintendo y el co- 
mienzo de un contrato de exclusi- 
vidad con Microsoft, todos espe- 
rábamos con impaciencia el primer 
título programado para esta gran 
consola. Sin embargo, nos sor- 
prendieron al anunciar que éste no 
pertenecería a ninguna de sus 
grandes sagas (Banjo, Conker o 
Perfect Dark), sino que sería com- 
pletamente original. Y la verdad es 
que, aunque en el título que nos 
ocupa se distingue perfectamente 
la genialidad de los programadores 


de GoldenEye o Donkey Kong 
Country, deberíamos considerarlo 
como una «obra menor», un título 
de transición a la espera de pro- 
ducciones de mayor calibre. Pese 
a esta afirmación, no se puede ne- 
gar que Grabbed By The Ghoulies 
presenta unos valores de produc- 
ción muy elevados. 

Todo el apartado gráfico, por ejem- 
plo, pese a presentar un estilo de 
dibujo animado poco realista, raya a 
un gran nivel y está cuidado con un 
mimo absoluto. El sentido del hu- 
mor lo inunda todo, desde las ani- 
maciones de los Ghoulies al diseño 
de los personajes y las situaciones. 


Minijuegos 

Según vayamos encontrando 
libros con el logotipo de Rare en 
la portada podremos ir accedien 
Jo a divertidas pruebas desde el 
menú principal, y con ello conse 


guir medallas de diferente tipo 


La pistola 
de agua 
será muy 
útil para 
acabar 
con los 
zombis. 


ae 
” 


Lo Muae 


Por eso nos da la sensación de que 
este título se merecía un desarrollo 
más complejo y variado que el de 
beat'em-up. Y es que acabar con 
todos los enemigos de cada una de 
las zonas de la mansión es diverti- 
do durante un rato, pero acaba abu- 


rriendo por la poca variedad de los 
desafíos. Nuestro deambular por , 


A lo largo de 
la aventura 
encontrare- 
mos.a los 
rehenes del 
malvado 
Barón. 


refiere, y la poca (por no decir nula) 
libertad de acción no hace mucho 
por elevar la diversión. Como suele 
decirse, «mucho ruido y pocas nue- 
COS». eb DANI3PO 


Ghoulhaven Hall encarnando a Co- 
El cir 
del juego se 


Oper, el protagonista, depara pocas 
sorpresas en lo que a jugabilidad se 

desarrolla como 
un cuento. 


Rare —Hugadr 1 
Castellana/- Disco Duro 


Suave. detallista y lleno de 
curiosos efectos, el motor 
gráfico de GBTG deja bien 
claras dos cosas: la poten- 
cia de Hbox y La maestría 
de Los grafistas de Rare en 
cualquier sistema que 
programen 


Desde La genial melodía 
cantada por Los Ghoulies en 
la pantalla de presentación 
a los efectos de sonido, to 
do está cuidado de una for 
ma increíble. Las voces han 
sido sustituidas por «<bal 
buceos» indefinidos 


El método de control de 

Cooper. utilizando Los dos 
sticks analógicos. se mues 
tra muy acertado a la hora 


de combatir. Lo malo es que | 


el desarrollo es monótono y 
se limita a pelear una y 
Otra vez 


Al principio estarás fasci 
nado por La belleza de sus 
gráficos y el sentido del 


humor que destila el juego. 


pero pronta te desencanta 
rás por su desarrollo 


Aunque Lo acabes no te du- 


rará mucho 
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FALLOUT 


Algunos persona- 
jes podrán empu- 
ñar dos armas al 
mismo tiempo y 
otros estarán 
especializados 

en las armas 
pesadas como 
lanzacohetes. 


La saga Fallout es 
bien conocida por los jugadores de 
PC, ya que han sido varias las en- 
tregas que han aparecido hasta la 
fecha. El concepto que propone, 
con luchas por turnos, no era muy 
apto para ser trasladado a PS2 y 
Xbox, por lo que los programado- 
res de Interplay han decidido ha- 
cer algo parecido a lo ocurrido con! 
Baldur's Gate para consola. Así, 
han aprovechado el argumento y la 
ambientación, pero han cambiado 
por completo la mecánica. De tal 


//El medidor de 


' 


BROTHERHOOD 
OF STEEL 


modo que ahora podremos disfru- 
tar, ni más ni menos, de un «clon» 
de la más conocida saga de Inter- 
play, sólo que el mundo medieval 
donde se desarrolla ésta ha sido 
sustituido por un universo post- 
apocalíptico. Según explica la intro, 
durante la Guerra Fría ocurrió lo 
que muchos temían, y una gran 
guerra nuclear devastó el planeta. 
Los pocos supervivientes deben 
luchar por seguir adelante en el 
yermo en el que se ha convertido 
la Tierra. Impera la ley del más 


magia ha sido 


sustituido por el de munición// 


Bl 


En todo momento 
podremos llevar dos 


armas equipadas. 


Los efectos de luz están 
a la altura de lo visto 
en Baldur's Gate, así 
como los de calor. 


//El juego hace hincapié en las 
armas de fuego// 


En esta pantalla 


podremos equipar 
a nuestro perso 
naje. A la ¡zquier 
da, el modo pe 
dos jugadores. 


fuerte, y los bandidos campan a 
sus anchas, aunque no son la últi- 
ma amenaza. A causa de las radia- 
ciones han aparecido criaturas mu- 
tantes con las que el protagonista 
deberá lidiar. Cualquiera de los tres 
personajes iniciales contará con un 
gran número de armas a su dispo- 
sición, haciendo especial hincapié 
en las de fuego. Se ha creado un 
sistema de puntería que ayuda 
bastante durante las batallas y el 


medidor de magia de Baldur's Ga- 
te ha sido sustituido por un conta- 
dor de munición. Por lo demás, las 
estrellas del juego siguen siendo 
los personajes, que irán ganando 
experiencia y aprendiendo nuevas 
habilidades, así como adquiriendo 
nuevas armas y armaduras. 
Recomendado para los fans de los 
RPG «lights» que busquen un tíu- 
tlo absorbente pero no demasiado 
complejo. «> pamapo 


Los héroes 


Al iniciar la aventura 
podremos elegir entre 
tres personajes 
diferentes. 

Cuando acabemos el 
primer acto se unirá 
una nueva, la doctorao 
del pueblo donde 
comenzamos. 


Género 


49 actos Nes de 1) 
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nmMohlaje 
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Virgin Play 
Castellano/Cast. 


arogramador 


> Interplay 


brabar Peruda 


Jurijorde 


Según Consola 


A pesar de la mayor potencia 
gráfica de Rbox. ambas versio 
nes son igual de detalladas, 
sobre todo en Los variados 
escenarios y en Los engendros 


que nos encontraremos 
No tiene modo 60 Hertzios 


La banda sonora api 

acto de presencia durante el 
juego. y cede todo el protago 
nismo a Los contundentes 


en perfecto 
magnificas 


tos de sonido. Las voces, 
stellano. son 
y Variado 


La mezcla de las batallas de 
estilo arcade con la posibilidad 
de ir mejorando a nuestro per 
sonaje y el poder elegir Las mi 
siones que queremi 
crean un título mul 


realizar 
retenido 
talla es gental 


Los programadores de Interplay 
abido rectificar y han: 
hecho un titulo mucho m 
Longevo que el primer capítulo 
de Baldur's Gate. El modo para 
dos jugadores en la misma pan 
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PERAPSTATION => 


LAP 03/04 POS 01 seontorz90o 202/07 7% 12, 


093 kph 


On-line ES 


Junto al divertido modo ) ) 
Historia encontraremos Pa Y 
un adictivo modo Iti ] 


jugador a través de 


internet. Nada menos 
que un total de 16 
jugadores diferentes 


podrán comp: 


simultáneamente en las El título de conducción más salvaje y 
eS transgresor llega a PlayStation 2 


15? 01/08, 795 20 


2 ES 


Studio 33 retoma el testi que provocar el mayor número de 


go de Psygnosis y añade una desperfectos en los vehículos 

. 2= Gun nueva entrega, esta vez en los enemigos, a base de chocar nues- 
D4/04:P0S 01 : 128 bits de Sony, de la saga de tro coche contra ellos. Aunque su 
35 yA p : conducción más salvaje, destructi- motor gráfico no aporta nada nue- 
va y divertida de la historia. En vo, cumple perfectamente su fun- 

Destruction Derby Arenas lo ción y complementa a la perfec- 
== más importante no es llegar el pri- ción un control preciso e intuitivo, 

LaP.03/04 PÚS D2 edil 7] mero; para ser el mejor en cada y un desarrollo de lo más salvaje, 

y: » 2 uno de los 25 circuitos tendremos original y divertido. =o noc 


Ej Pos y sconeprazon E ALI EA 012200 
e 


.- bl 


»- 


SA el : Pe : : : Vuelca a los 


: Ú 
Ñ — 


YU =] oponentes 

A PT) - 

El icono de la izquierda TRA z - de para conse- 
señala nuestros daños. guir puntos. 


MN 


enero > Conducción —pormato > DVD-ROM Lomas Sony C.E. r - Studios 33 ES 
Circuito eD Vericalos > 25 lextwlobiaj Castellano/Cast. tii Pocticia > Memory Card (118 KB) 
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Aunque no aporta nada Su banda sonora. que no es El desarrollo de Destruction Junto:al divertido modo 
nuevo y no resulta dema: especialmente destacable, Derby Arenas resulta diver para un sólo jugador. 

siado impresionante, el cede su volumen Ligeramen= tido, original y de Lo más compuesto por un total de 
motor gráfico de DB Arenas te a los efectos de sonido transgresor. El control es 20 escenarios. encontrare 
cumple perfectamente su compuestos por explosio- muy precisa y no encontra- mos el divertido multijuga- 


cometido y «aguanta» sin nes y golpes de todo tipo rás un título de conducción dor On-Line para un máximo GLOBAL 
demasiados tirones Las Todas las voces del juego parecido:en todo el catálo- de 16 jugadores de manera 
están en castellano go de PlayStation 2 simultánea 
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Para fanáticos 
de Batman 


Entre los extras a desblo- 
quear hay una galería de 
juguetes, bocetos y un 
soberbio desfile con porta- 
das y unas cuantas páginas 
de las mejores novelas grá- 
ficas de Batman. 


DATMAN: TUE KILUNG 
SOKE 


El antiguo Robin (ahra 
llamado Nightwing) no 
dudará en echáf una 
mano a Batman para 
devolver la paz a Gotham. 


Beat'em-up 


BATMAN 


DVD-ROM 


OF SIN TZU 


hd 
“e eorivo= a A 
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El Señor de la Noche protagoniza un 
beat'em-up al más puro estilo Final Fight 


El segundo videojuego 
de Batman firmado por Ubi 
Soft Montreal aparca cualquier 
coquetería con el género de la 
aventura (a la usanza de su pre 
decesor) para ofrecer Uña metál 
nica de beat'em-up puro, a la 
Usanza de Streets Of Rage y 
Double Dragon. Recluta un ami- 
go, elige personaje (Batman, 
Batgirl, Robin o Nightwing) y 
lánzate a combatir el crimen por 
las calles de Gotham, recurrien- 


Ubi Soft Prooreames Ubi Soft Montreal 


do a las artes marciales, el sim 
ple y contundente puñetazo y 
algún que otro batgadget. ROST 
recrea fielmente la estética de la 
serie de animación y añade al 
universo treado por Bob Kane 
un nuevo villano, Sin Tzu (obra 
de Jim Lee), uno de los más 
reputados dibujantes de cómics 
del panorama actual. Este nuevo 
Batman no hará historia, pero es 
imposible jugar y no quedar 
enganchado a él. «o nemesis 


4 oNihales de Pihicultod > 3 


Pese a conservar La simplicidad 
estética de La serie de TU, La 
animación de los personajes es 
muy fluida y Los escenarios 
ofrecen un sinfín de pequeños 
detalles que ayudan a ambien- 
tar La acción 


Lo largo de Las fases podrás 
A Leitarte con diferentes adap 
taciones del clásico tema de 
Batman Voces en inglés [con 


subtitulos en castellano). Con- 


tundentes efectos de sonido 


Castellano/ Inglés 


JUGABILIDAD 


Este juego atesora las mismas 
cualidades e inconvenientes de 
los clásicos (Final Fight. Dou 
ble Dragon): es tremendamente 
divertido y sencillo de jugar. 
pero a más de un usuario podrá 
parecerle algo repetitivo 


Según Consola 


DURACION 


Batman: Rise Df Sin Tzu escon- 
de un buen puñado de extras 
[Lo.mejor. Las novelas gráfi 
cas). además de trajes espe- 
ciales y un modo Desafío: Si te 
aburres no será porque Ubi 
Montreal no se haya esforzado 


euosal? 8,5 


m ERSIO 


Ho hay diferencias 
notables entre las 


y 2 | dos versiones 
Aunque La de PS2 es 


mucho¡más barata 
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Virgin Play y SuperJuegos te conducen al lado más salvaje de las carreras con 
Ford Racing Evolution. Si quieres ser uno de los afortunados 15 ganadores de un 
lote compuesto por 1 juego, 1 camiseta y 1 set de tapones para los oídos o un se- 
gundo premio formado por 1 juego, tan sólo tienes que participar en este concur- 
so enviando un mensaje de texto con la respuesta correcta a la siguiente 
pregunta antes del día 25 de enero. 


Ford Racing 2 soltwas 
Te, Razorkworks y el 


¿Cuántas marcas de coche aparecen en el juego? 
A) 1 B) 0,3 C) 10 


RACING EVOLUTION 


AAA 7 
para los oídos 


A JUEGOS 7 
a elegir (PS2-Xbox) 
DO ODNODODONOEAENEA d EMPIRE 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 


mensaje de texto desde tu móvil al número 5584 poniendo la palabra sijford, espacio + 


respuesta correcta. Por ejemplo. si crees que la respuesta correcta es la B. deberías mandar 


al número 5584 lo siguiente: sjford B 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por perdida de Correos 
Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus dato! 
serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S:A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los de 
rechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 25 de enero. 
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Un shoot'em-up 
con un montón de 

pe elementos típicos 

del género 

Con los items que ES 


recojamos y las prue- Aunque en España no de 
bas superadas . -. alcanzado las cotas de popularidad 
podremos conse- , Ñ que en otros países, los shoot'em- 
guir nuevas armas ups motorizados son un género 
y vehículos. Nos . con un mínimo de diez títulos por 
harán mucha falta. año. RoadKill es una mezcla de 
algunas de las mejores cosas que 
hemos visto en otros juegos a lo 
largo de los años. Hay cosas de 
Twisted Metal, de Carmageddon, 
Vigilante 8 y hasta algunas matan- 
zas al estilo GTA. Con esos ele- 
mentos resulta complicado fallar a 
la hora de entretener a los aficio- 
nados al género, pero también es 
obligado buscar algo propio o, al 
menos, algo original. En ese punto 
es donde falla Roadkill porque ni 
siquiera el apartado gráfico resulta 
sorprendente. Aunque se nota 
que se han esforzado, el diseño 
tiene un «airecillo» a otros mu- 
chos juegos de hace años y no de 
los más agraciados. No es que es- 
té mal hecho, es que tiene un «tu- 
fillo» raro a juego de PC de cuatro 
años atrás. Con la enorme compe- 
tencia que hay en cualquier juego 
ar en lugar de acción con coches, RoadKill lo 
muy compli tiene muy complicado para atraer 
a los aficionados. eo De Lúcar 


Mejoras 


Los coches son bastante 


il dos de alcanzar 
horteras y macarrillas. 


e] a 
Bbenero > Shoot'em-up Motorizado  Formneto >» DVD-ROM Lormpo Midway  Prntgoroador > Seven Studios Jugadores > 1-2 
Ciurtudes > 3 Vides >3 — Texte/btlaj Castellano/nglés atar Portida > Según Consola 
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Una banda sonora muy Cañera Ess tivo. Acc Terminar este juego nos llevará 
pero con poca variedad onstante, gr MNAE MEJOR VERSION 


los. Han intentado imitar. a la de misione 
radio de GTA. pero ni se acer e C á chos ¡entes que 


Se mueve bastante bien. los 
mapeados son extensos y hay 


un montón de el 


can L tampoco pasarán a ción salva al cl se atrevan a ello. No cuenta 
la historia, aunque cumplen su un montón etos hacen con tantos alicientes como 
cometido de él un juego entretenido s titulos del género 


Este mes, EA, 
no te pierdas [5 
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Te regalamos 
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que bota y rebota sin parar! 


mega reportajes 
sobre dos ídolos o 
musicales nacidos al calor de un programa televisivo: 
David Bustamante y el inglés Gareth Gates; la película 
"Sakura Wars”, basada en la serie manga; el 75 
aniversario de Tintín, el famoso reportero del cómic; 
el horóscopo para el 2004. la 
guía y las fichas coleccionables de las 
ediciones Rubí y Zafiro de “Pokémon, 
lo último en música, consolas, TV... 


TOP... mejor revista eur 
Conéctate a nuestra web: A ¿E 


www.megatop.es 


osuperjuegos - 


SS TOTAL CLUB 
MANAGER 


Un manager compa- 
tible con FIFA 2004 
Electronic Arts debuta 


en el manager para consola con un 
programa cuyo aspecto más llama- 
tivo es el denominado Fútbol Fu- 
sión. El citado modo permite la 
compatibilidad con FIFA 2004, de 
manera que el usuario puede elegir 
si jugar los partidos con el citado 
juego o ver su desarrollo a través 
de Total Club Manager. Hay que 
mencionar que la última opción 
tampoco está nada mal ya que se 
han incluido los gráficos de FIFA 
2003. El programa ofrece otros dos 
elementos dignos de ser destaca- 
dos; la incorporación de la psicolo- 
gía y una mayor interactividad du- 
rante los partidos, El último de los 
aspectos se logra aumentando el 
número de órdenes durante los 
partidos gracias a la combinación 
del pad digital y los botones fronta- 
les. En cuanto a los elementos psi- 
cológicos se incluyen numerosas 
decisiones que afectan al estado 
anímico de los jugadores. Para solu- 
cionarlas hay que elegir la mejor de- 
cisión dentro de una serie de posi- 
bles soluciones. Por último mencio- 
nar que recoge equipos de 20 paí- 
ses, en muchos de los cuales tam- 
bién aparecen los clubes de divisio- 


REALISMO 


nuevo Manager 
dudo dotes de 
psicología así como 
un mayor control 
durante los 
partidos 


El programa permite 
exportar los datos a FIFA 
2004 y jugar los partidos en 
el citado programa 

El sistema para hacerlo es 
tan sencillo como grabar 
los datos en la Memory 
Card antes y después de 
cada partido exportado 


AMAS ASS 


Al margen 
del Fútbol 
Fusión los 
gráficos 
incluidos | 
son los de | 


Dentro de las opciones aparece una 
especie de Trivial centrado en preguntas 


FIFA 2003. multirrespuesta sobre fútbol. — nes inferiores. eo cir 8 ce 
mar =u 
40 > Manager Formato > DVO-ROM Corpo > Electronic Arts Proogrernecor > EA Sports Lit Clubes -tucjotice >1 
Lompetcianes > 3. Niejes de Dificaitari o 5 TextoMobiaye > Castellano/Cast. ber Porticia > Memory Card (2048 KB] 


DURACION 


En Los programas de 
manager el apartado gráfico 
suele ser bastante flojo 

En este caso mejora consi 
derablemente con respecto 
ala competencia gracias a 
contar con Los gráficos de 
FIFA 2003 


Al igual que en el apartado 
gráfico. Electronic Arts 


aprovecha los aspectos so- 


noros de FIFA 2003 para 
este programa. Gracias a 


ello. cuenta con Los magní- 


ficos comentarios de Lama 
y González 


cuanto a la juga! 
programa. Tambien aumen 
tala interactivi 
te Los parti 


d duran- 


La duración puede ser ilimi- 


tada gracias a la enorme 
licencias incluidas 
y al tiempo necesario para 
tidad de 
que incluye Él 
aumenta aún 
más este aspecto 
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En las 


” EXPLORA EL 
ENTORNO 


La interacción con los 
escenarios de Arx 
Fatalis es total 
Podremos realizar 


cualquier 
acción 


AR» 
FATALIS 


Jevas de las 


«mujeres serpiente» te 
enfrentarás a 
un gran peligro. 
— 


RPG form 
20 Zonas 


GRAFICOS 


Las conversiones de PC a 
consola nunca destacan en 
este apartado. Sin embargo, 
el motor de Arx Fatalis. sin 
ser espectacular, recrea 
los escenarios con bastante 
solvencia y sin atisbos de 
ralentización 


AMIGOS Y ENEMIGOS 
No todos los personajes 


estarán en nuestra 
Un medidor en la parte infe- 
rior de la pantalla nos indica 
rá la potencia del golpe que 
vamos a asestar 


contra. Muchos nos 
encargarán misiones y 


nos facilitarán pistas. 
Virgin Play Programador > DreamECatcher 
to/Dcd Castellano/Cast. twobor Hor 


DVD-ROM 
Chic 


La música tan sólo tiene 
protagonismo durante las 
escenas cinemáticas. Sin 
ambargo, una vez más 
Dirgin ha acertado con el 
doblaje a castellano de las 
voces. La interpretación es 
muy correcta 


El sistema de juego no es 
nada condescendiente con 
Los no iniciados en este gé- 
nero. Sin embargo. si 
consigues sumergirte en su 
fascinante argumento no 
podrás desengancharte del 
mando 


El desarrollo noes en abso- 
Luto lineal. y la cantidad de 
Lugares a explorar es tan 
elevada que será imposible 
que se te haga cort 

Además. hay cientos de 
objetos con los que equipar 
al protagonista 


La mayoría de 
los escenarios 
son muy 
oscuros. Una 
antorcha te 
vendrá bien. 


Aparecido en PCha 
ce algunos meses, nos sor 
prendió bastante que los 
programadores de Dream- 
Catcher se arriesgaran a cre- 
ar una conversión en exclusi- 
va para Xbox, teniendo en 
cuenta que el público objetivo 
de este título será muy limita- 
do a pesar de su innegable ca- 
lidad. Arx Fa- 
A p telisnos 
pone en la 
piel de un 
soldado que despierta en una 
cárcel de Goblins. Desde aquí 
se abre una mastodóntica 
aventura con grandes territo- 
rios que explorar, gente con la 
que hablar y monstruos con 
los que combatir, todo ello ba- 
jo una perspectiva en primera 
persona como en los juegos 
de rol de antaño. Los jugado- 
res más «hardcore» lo aprecia- 
rán como Merece. +> paniro 
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EL SEÑOR DE 


LOS ANILLO 


EL RETORNO 
DEL REY 


Una Bkcelente" ' 
ve de Je pelítulas* a 


*pard a oral 


a[=] hteñido 


cierra el ciclo 
de El Señor De Los Anillos 
en GBA con otro excelente títu- 
lo. Básicamente, poto ha cam- 
biado respecto a su antecesor, 
Las Dos Torres. Un título de ac- 
ción donde nos abriremos cami- 
no a espadazo limpio. Hay 6 
personajes a elegir entre los 
protagonistas de la película 
de Peter Jackson. De- 
pendiendo del perso- 
naje seleccionado 
se recorrerán dife- 
rentes áreas de la 
Tierra Media, tal y 
como sucede en la 
historia original. De 
esta forma el juego 


Selecciona los eleffientos 
mas potentes para mejo 
lar. a tu personaje. 


La conexión entre 
las versiones de 
GBA y GC servirá 
para descubrir 
contenidos / 


secretos 
A 


Género > Acción Formatga'> Cartucho (64 MB) 


Niveles de Difícultad > 3 Texto/Doblaje > Eastellano/-  brabar Partida > Sí (4 Partida 


GRAFICOS MUSICA 1 FH USABILIDAD DURACION 


ES ES EM EX 


Compañía > Electronic Arts Programador > EA Earn 


Personajes > 6 


Quizá algunos escenarios 
sean un tanto planos en 
cuanto a detalles, pero el 
juego es extenso y además 
se incluyen fotogramas de 
la película con una calidad 
increíble para ser 

Game Boy Adavance 


Se ha adaptado la banda so 
nora original de la trilogía 
cinematográfica con un re- 
sultado espectacular Por 

supuesto también se ha in 

cluido toda una galería de 

efectos especiales, desde 

espadas a gruñidos 


Ademas de 1r repartiendo 
mamporros entre Los orcos 
y demas tropas del Lado 
oscuro. el jugador tiene que 
preocuparse también de 
cuidar y mejorar Los 
atributos y equipo del 
personaje seleccionado 


El juego puede resultar bas 
tante Largo, sobre todo si 
se tiene en cuenta que cada 
uno de Los 6 personajes 
disponibles seguirá un 
itinerario distinto, Lo que 
proporciona seis aventuras 
en un Único cartucho 


La Compañía 


En el juego se han 
dispuesto seis perso 
najes diferentes para 
vivir la última entre 
ga de El Señor De 
Los Anillos. Cada 
uno vivira la aventu: 
ra visitando distintos 
lugares como suce- 
de en la pelicula. 


h 


dr pags car e 


ofrece casi 6 oro diferen- 
tes. Pefo no sólo se trata de pe- 
ear, tambiérfhay que permane- 
er atento y equipar 

luestión con las 
Y vestiduras paña Optimizar su 1 
ataque y defensa, entre otros 
válores. Otro factor bastante 
atractivo.es la posibilidad de ju- 
gar en modo cooperativo con 
un segundo jugador, a través 
del Link Cable. Y para aquellos 
que tengan la versión de Game- 
Cube (o al menos un amigo) 
pueden conectarse para acceder 
a nuevos contenidos. 
Por último, cabe destacar la 
adaptación de la banda sonora 
de la película. «o r. Dreamer 


ss Jugadores > 1-2 


5) 


SLoOBSaL 
“A 


DRIVE 2004 


Shaquille O'Neal sustituye a asol en 
la imagen de un título que ofrece 
como novedad conexión a Internet 


El comienzo de la NBA es 
acompañado por diferentes títu- 
los centrados en el mundo del 
baloncesto. Mientras que NBA Li- 
ve y NBA 2K4 aparecen para va- 
rias consolas, INBA Inside Drive 
2004 sólo lo hace para Xbox. La 
nueva entrega presenta a Sha- 
quille O'Neal como maestro de 
ceremonias. Además, el pívot de 
los Lakers no se limita a servir 
como imagen publicitaria, ya que 
también participa como comen- 
tarista. La principal novedad con 
respecto a la versión de 2003 es 
la posibilidad de jugar a través de 
Internet. Así, el denominado 
Xbox Live, permite una comple- 
ta organización de competiciones 
y actualización de datos. El siste- 
ma de control es parecido a la 


anterior entrega y las defensas 
son bastante más asequibles que 
las de sus competidores. La com- 
posición de las plantillas está 
bastante actualizada, pero no re- 
coge jugadores históricos ni se- 
lecciones nacionales. =s cuirace 


En esta ocasión 
Pau Gasol es 
acompañado por 
Raúl López 
Aunque incluye las 
selecciones de con 
a del partido 


de las estrellas, no 


feren 


se recogen jugado 


res históricos 


Aunque no hay 
demasiadas 
secuencias, si inclu- 
ye repeticiones. 


CQUIPETICIONES 


el 


que conte: 
plantilla ten 
cuenta los salar 


CAMARAS 
Los parudos se siy 
desde 8 cámaras que 


Shaquille O'Neal toma 
el relevo de Pau Gasol 
y de Vince Carter en la 
promoción de la saga. 


se reparten entr 


Deportivo 
NBA 


Los.colores sonmuy planos 
y las/animaciones más 
bruscas que las de La com- 
petencia. Las secuencias 
son escasas. Lo mejor. en 
este apartado es la repro 
ducción del público 


DVD-ROM 


El Hip-Hop marca.el ritmo 
de la banda sonora durante 
todo el juego: En Los:co- 
mentarios el pivot de Los 
Lekers. Shaquille 0 Neal. 
colabora con Los narradores 
Habituales del juego 


Microsoft 
Inglés/Inglés 


JUGABILIDAD 


El sistema de control no' 
ofrece demasiadas noveda- 
des con respecto a NBA 
Inside Drive 2003. Las 
defensas son menos agres! 
vas que en sus rivales más 
directos 


XSN Sports 


1 


Li Disco Duro 


DURACION 


Los programadores han 


vuelto a incluir la posibili 


dad de disputar hasta/25 
temporadas consecutivas 
Además. las posibilidades 


ofrecidas por Internet st 


otro aliciente 


¡ SLOBAL 


ia superjuegos 


Como en todo buen shooter que se 
precio, 
deberemos utilizar el rifle de 
rador para sobrevivir 


Shooter E 
10 Nivek 


GRÁFICOS 


Aunque en Las pantallas 
estáticas pueda parecer Lo 
contrario. el apartado 
oráfico de Red Faction no es 
nada brillante. Despues de 
ver cosas como Tomb 
Raider es injustificable un 
motor tan brusco 


- 


en un momento de la aventura 
francoti 


MME 
Diticon 


AS 
no son muy listos 


Quarme 
Castellano/- 


dor 


A 
mineros de Marte vuelven a 
ponerse de actualidad, esta vez 


pare protagonizar el primer shooter 


de la consola de Nokia 


La primera 

Vez que tuvimos conoci 
miento de este proyecto no po 
díamos imaginar cómo un título 
de PlayStation 2 podía ser 
trasladado a una portátil sin 
perder sus cualidades por el ca 
mino. Lamentablemente, al fi 
nal, nuestros temores han resul 
tado tener fundamento ya que 
Red Faction se ha revelado co 
mo demasiado ambicioso para 
esta consola. A pesar de estar 
respaldado por nombres tan 
importantes en este género de 


Monkeystone Games sw 
rabiar Part Sí [5 Partidas] 


DURASCION 


Como en La mayoría de Los 
juegos de este género. la 
banda sonora sólo hace 
acto de presencia en 
determinados momentos 
Los efectos de sonido, en 
cambio, son bastante 
contundentes 


El control se muestra 
bastante impreciso y S 


complicado acertar a Los 


¿gnemigos. Al menos la 
mecánica, mezcla de 
aventura y disparos, 
estando presente y es 
bastante acertada 


Aunque se han simplificado 
erá bastantes secciones con 
respecto al original de 
PlayStation 2. el juego con 
tinúa siendo bastale Largo y 
complejo. con gran 
variedad de situaciones y 
entornos 


los shooters en pri 
mera persona como John Ro- 
mero, co-fundador de id 
Software, el resultado se 
queda a medio gas sobre todo 
por la mala utilización del mo 
tor gráfico, algo que hace que 
influya negativamente en la 
jugabilidad. En estos títulos la 
fluidez y precisión es vital, y 
lamentablemente aquí brilla 
Quizá hubie 
ra sido mejor apuntar más ba 


por su ausencia. 


jo y crear una versión de Do 


OM. *0 DANI3PO 


-2 (Bluetooth) 


12 
== y 
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No es la primera vez 
que un título de éxito para las 
máquinas de última genera- 
ción llega a un hardware di- 
ferente, de menor poten- 
cia y, en este caso, portá- 
til. Las únicas posibilida- 
des de éxito radican en 
» su jugabilidad ya que, téc- 
] 


var todo el encanto de las versio- 
nes «grandes» del juego, presen- 
tando un desarrollo que llega a re- 
sultar tanto o más divertido que 
los originales. Un sencillo control 
basado en el uso de cuatro boto- 
nes y una perspectiva lateral de lo 
más clásica bastarán para engan- 
charnos durante horas. A pesar de 
su relativa simplicidad, FIFA 2004 
permite confeccionar todo tipo de 
jugadas y estrategias, pero lo me- 
jor de todo es que resulta tan fácil 
planearlo como llevarlo a cabo en 
el juego, ya que la respuesta de 
los jugadores y la forma tan direc- 
ta de recibir pases altos y bajos, y 


nicamente, sería imposi- 
ble jugar a FIFA 2004 en 
una N-Gage de la misma 
forma que lo hacemos en 
PS2 o Xbox. Por suerte, el tí- 
tulo de EA Sports es uno de 
esos juegos que, aprovechando 
las posibilidades del hardware de 
N-Gage, es ca- 
paz de conser- ¿” 


¡Borco 0-0 Lozio” 21:59 2 
A 


Gorco 0-0 Lazio 
5 


FIFA 2004 para la 
portátil de Nokia 
incluye multitud de 
modalidades. 


73 


Será sencillo ejecu- 
tar chilenas, rema- 
tar de cabeza, 
hacer entradas... 


2004 


demás dejará satisfecho al más 
exigente. Junto a su exquisito 
control encontraremos tal canti- 
dad de modos que no veremos la 
hora de extraer el juego de nues- 
tra N-Gage: Copa Americana de 
Clubes, Copa EFA, Copa Europea 
de Campeones (Champions Lea- 
gue), Bundesliga Alemana, Liga 
Portuguesa, Liga Belga, Primera 
División Española... Y así hasta 21 
competiciones diferentes. Aun- 
que, como ya hemos comentado, 
su aspecto visual no intenta ni 
asemejarse al de sus «hermanos 
mayores»; aprovecha bien el 
hardware del sistema de entrete- 
nimiento portátil de Nokia 
con campos tridimensiona- 
les, personajes muy bien 
animados y rutinas como la 
de las repeticiones, donde 
podremos avanzar, retroce- 
der y rotar la imagen, que 
os dejarán con la boca 
abierta. En la redacción se 
ha llegado a decir que resul- 
ta más divertido jugar a la 
versión N-Gage de FIFA 
2004 que a las de 128 bits, 
y no es de extrañar, sobre 
todo si tenemos en cuenta 
que incluye hasta un modo 
para dos jugadores a través 
de Bluetooth. eo noc 


benero EA Sports Sin we 


Deportivo Formato >» MMC Fuimperia > Nokia Orar race 


pulper 16 Ligas + Internacionales Fopeticios el. lexto/biobi 


El motor: gráfico del juego 
mezcla Un escenario tridi 


Presenta algunas de Las 
ciones incluidas en el FIFA jugadores a travé: 

de las ediciones «grandes». Bluetooth y la 

aunque con baja calidad. Los 0 eticion: 

ffectos durante Los partidos, es mantendrá la 
sobre todo Los del p h ard del juego en 
le dan al juego una buena interior de tu N-Gage 
sensación de realismo durante meses 


simple y la El divertido modo para dos 


Los boton 


mensional con jugadores 
bien:animados. en 2D. p 
fectamente integrados en el 
campo. La rutina de control 
de las repeticiones es 
genial 


Castellano/- fa w Piartid 


1-2 [Bluetooth] 


Sí [2 Apartados] 


TH 


superjuegos. 


SONIC PINBALL PARTY 


Sin riesgo . caer en la exa- 
geración, se puede decir que este 
pinball es una de las más notables 
creaciones del Sonic Team de los 
últimos años. Ofrece tres tableros 
inspirados en conocidos éxitos de 
este grupo (Sonic, Nights y Samba 
De Amigo) y una jugabilidad arro- 
lladora. Desgraciadamente su lan- 
zamiento ha coincidido con el su- 
perior Pokemón Pinball Rubí y Zafi- 
ro de Nintendo. Frente a la mayor 
vistosidad audiovisual de Pikachu 
y amigos, Sonic Pinball Party 
contraataca con tres modos multi- 
jugador (con un sólo cartucho) tre- 
mendamente adictivos. Cómpralo 
y no te arrepentirás. so nemesis 


Los fans de Sonic distin- 
guirán multitud de melodí- 
as clásicas. Incluso hay 

un tema rescatado del 
Sonic R de Saturn. 


E 
Gr Pinball 


Cartucho (32MB] £ 
1, Inglés/- Sé 


Sega + Sonic Team .t 
Cartucho [1 partida) 


GRAFICOS 
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rs 
y? 


Acción/Plataformas 
a Ss cha CUY 


MUSICAS 


DURASCION 


SCOODOBY DOD! 
MYSTERY MAYHEM 


Las aventuras del pe- » E ”s 
rro cobarde de Hanna-Barbera es A 

un filón inagotable de videojuegos, P 
buenos y malos. Desgraciadamen- 
te Mystery Mayhem pertenece 
claramente a esta última categoría. 
Ni siquiera cuenta con el aval de 
un buen acabado gráfico como en 
el caso de Scooby-Doo € The Cy- 
ber Chase. Los gráficos de Mys- 
tery Mayhem son mediocres y su 
mecánica tediosa. A los diez minu- 
tos acabarás roncando de aburri- í Vas IChased TA 


miento, sin otro aliciente que apa- E the Main Library by a 
gar la consola. eo nemesis ma ghost and lost my 


fa So, what's the story 
€ this time? 


EAS 


El diseño y la 
animación de 
los persona- 
jes es real- 
mente pobre. 


mer + > Cartucho (32MB] 


ve A2M 
1 feto/Dobiaye > Inglés/- 1 P 


Cartucho (4 partidas) 


GRAFICOS 


MUSICA 


SJUGEASILIDADO 


¡| DURACION 
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SIM CITY 2000 


El gran clásico pora 
PC llega a GBA sin perder ni una 
sola de sus señas de identidad. Al 
principio cuesta un poco habituar- 
se al sistema de menús, pero en 
minutos acabarás navegando por 
ellos a la misma velocidad que si 
conectaras un ratón a la GBA. 


Calibra tus 
presupuestos 


Crea tu propia ciudad, grábala en 
el cartucho y hazla evolucionar a lo 
largo de los años. Construye polí- 
gonos industriales, zonas comer- 
ciales, viviendas, contrata policía y 
bomberos, ajusta el presupuesto 
municipal... Sim City 2000 es una 


verdadera maravilla. *o nemesis 


E 5 


Usa la excavadora para 
construir cortafuegos o el 


incedio arrasará tu ciudad. 


nero 


Cartucho (32MB] : 0) 
1> 15 dobles 


Castellano/- 


Zoo D.P. 


Cartucho (1 partida) 


Full Fat 9 1 


GRAFICOS 


JUGABILIDAD 


SAME BO"? ADVUSÉOce 


Plataformas/acción 


wr es on 


PRINCE OF PERSIA 


THE SANDS or TIME 


Tras su salto a Play 
Station 2 la versión GBA de Prince 
Of Persia no se ha dejado nada en 
el tintero. El protagonista conserva 
el poder para manejar el tiempo y 
cuenta con la ayuda de un segundo 
personaje (Farah) con el que inte- 
ractuar en algunos puzzles. La 
animación del personaje cen- 
tral es espléndida (de hecho 
recuerda mucho al Aladdin de 
David Perry) y encima puede 
conectarse al futuro Prince Of 
Persia de GameCube para des- 
cubrir niveles extras. eo nemesis 


mosto > Cartucho (64MB] 
y Si 


Ubi Soft 


Cast./Imglés t. 


Ea- 


Ubi Soft Montreal 


Cartucho [1 partida 


GRAFICOS 


MUSICAS 


y BDURSCION 


¡| JUGABILIDAD 


756 |: superjuegos 


DISNEYS PARTY 


Un juego de tablero simple, rán a una Atracción (minijuegos), 


que no llega a la adicción de la sa- en otras nos quitarán cristales y en 
ga Party de Mario pero que seguro otras nos regalarán objetos extras. 
amenizará las tardes de los más Al finalizar el día (que son 12 tira- 
pequeños usuarios de GBA. Un das), tendremos que hacer frente 
parque de atracciones dividido en 5 al final boss y si lo derrotamos ac- 
mundos temáticos, en los que el cederemos a un nuevo mundo lle- 
jugador podrá elegir a uno de los 4 no de fantasía. Ameniza y está am- 
personajes disponibles para avan- bientado en el universo Disney, 


zar por las casillas. Unas nos lleva- pero resulta algo insulso. ee ana 


¡date prisa, Donald! 

¿Tenemos que salvar 
a E el parquel 

Hay 10 tipos de casillas... Tira el e 2 A pueden participar. 


dado y averigua lo que aguardan. 


mr 
» Minijuegos moto > Cartucho (328 MB] Lori Electronic Arts Primos: Jupiter hijos 1-4 EF 
Moi dos > N Castellano/- es Í 


GRAFICOS MUSICAS 


Los mismos modos de juego 
(Copa de Hogwarts, Mundiales, 
etc.), parecidos menús... Sin duda 
una buena adaptación a GBA, aun- 
que en el terreno de juego es don- 
de aparecen las diferencias con 
respecto a sus hermanos mayores. 
El jugador, bajo un scroll multidirec- 
cional, controla a los 7 integrantes 
del equipo; lo cual se convierte en 
un caos en ciertos momentos pues 
apenas se aprecia quién posee la 
Bludger, quién batea la Quaffle, 
quién hace las entradas... «o auna 


Consigue 
cromos 
para 
aprender 
combos. 


hiena > Deportivo 
El 


tu > Cartucho [54 MB] Ea EA Games ¿is il Electronic Arts 
elit 4 Escobas lt! 1 > Castellano/- 


GRAFICOS 


MODOS 


e 
, A diferencia de 1E] 

] versión de GBA, para 
la de N-Gage se han 
incluido dos modos de 

Ñ juego multijugador, 

cooperativo y 

Ñ Sniper 


SPLINTER CELL 


Los artífices de las Gameloft son sus dos modalida- 
versiones de Splinter Cell para des multijugador, Cooperativa y 
Game Boy Advance y J2ME Sniper, algo que no pudimos ver 
(JAVA para móviles) se encargan en la versión de la portátil de 

de plasmar las aventuras de Sam Nintendo de Splinter Cell.eo noc 
Fisher en N-Gage. Básicamente, 

el título es idéntico al de GBA, 

con algún que otro detalle sono- 

ro de calidad gracias a la posibili- 

dad de reproducir MP3 de la má- 

quina de Nokia. El título creado 

por Gameloft une plataformas, 

estrategia, sigilo y aventura en 

un incomparable marco bidimen- plaiator 
sional; los escenarios son muy 

coloristas y detallados ,y las ani- 

maciones de Sam Fisher son 

muy suaves y reales. Lo más 

destacable y original del título de 


Aventura ES) 1-2 [Bluetootl 


Sí B Apartados 


DURACION ¡USABILIDAD 


fa, ¡mensaje de texto con 
la a la siguiente 
del25' de enero y optarás 


3c0, 0 UNA segundo premio 
formade por un juego. 
o 


¿Qué deporte extremo se 
practica en Rolling? 


) Surf B) Petanca C) Inline Skating 


CONCURSO «ROLLING» 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 


msaje de texto desde tu móvil al número poniendo la palabra sjrolling. espacio + 
SEU 


Por ejemplo, sí crees que la respuesta correcta es la B, deberias mandar 


Émio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 
eros de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases, Sus datos 


78 y superjuegos 


Las pantallas que ilus- 
tran la caja de este nuevo juego 
de Star Wars son prometedoras, 
pero la ilusión se desvanece a los 
pocos segundos de encender la 
consola. La ambición de Pocket 
Studios de crear un buen shooter 
poligonal fracasa por culpa del irre- 
gular acabado gráfico, que va de lo 
sencillamente horrendo (la fase de 
Tatooine) a lo medianamente de- 
cente (los combates en el espa- 
cio). El Halcón Milenario parece 


una pizza y los destructores impe- El intento de 
a 4 crear un des- 
riales dan risa, pero tampoco po- tructor impe- 
demos esperar que todos los jue- rial poligonal 
en GBA no 
gos poligonales para GBA sean presiona, 
como Top Gear Rally. «o nemesis solo da risa. 
Es 
Y 1 Shootem-up ti Cartucho [32 MB) Y THO TH Pocket Studios san > 1 
, j 3 13 Inglés/- Passwords 


GRAFIEOS MUSEE SIS DURACION IJOGABILIODA 


SAME BOr ADUAMCCE 


RE OP THE 
MAGRINES 


Por muy fanático de la pésima animación no invitan 


la franquicia Terminator que uno precisamente a explorar las 

sea, resulta difícil extraer algo po- supuestas cualidades de este car- 
sitivo de este mediocre shooter, tucho, que permite alternar bando 
remotamente inspirado en la Últi- entre los humanos y sus verdugos 


ma película de Arnold Schwarze- robóticos. Sin duda, una licencia 
negger. Los horrendos gráficos y bien desperdiciada. eo nemesis 


5 >» Shoot'em-up moto > Cartucho (32 MB) » Atari gran Taniko 1gad 1-2 E 


3 con 2 y Castellano/- Passwords 


GRAFICOS MUSICA DURSCION JUGABILIDAD 


RAYMAN 3 


Esta conversión de 
Rayman 3 ha sido programada 
por los expertos en juegos para 
móviles Gameloft, por lo que nos 
podemos esperar algo parecido a 
lo ocurrido con Splinter Cell de 
Game Boy Advance, y esto no 
es bueno. Han aprovechado el tra- 
bajo hecho para los terminales JA- 
VA para intentar colarnos un título 
que no aprovecha, ni por asomo, 
las cualidades técnicas que la por- 
tátil de Nokia a demostrado en 
juegos como Tomb Raider. Habrá 


que esperar a que unos programa- . Las pantallas estáticas engañan, 
» pues el scroll de Rayman no es 
dores de verdad se pongan manos en absoluto suave, lo que entor- 
a la obra. eo paniapo pece la jugabilidad. 
a] 
ÓnIen Plataformas | y OMMprar ne Nokia Piura "> Bameloft -lugordor 1-4 (Bluetooth) 
Niveles > 12 Niveles de l ; TeadoDobleje > Eastellano/- bobo Portido > Sí (3 Partidas] 


JUGABILIDAD 


DÁ mue sLam: 


Y 


Para lograr el éxito de 
N-Gage en EE.UU. era crucial in- 
troducir en su catálogo inicial un 
simulador de béisbol. MLB Slam! 
traslada todas las características 


de los simuladores de consolas 4 
más potentes hasta la portátil de 
Nokia, simplificando mecánica y E A 

e 0 


El control se ha simplificado al máxi- 
mo, aunque todavía ofrece distintos 
tipos de lanzamientos para el pitcher. 


contro! al máximo, sin renunciar 
por ello a ofrecer 30 equipos 
reales o distintos tipos de lan- 
zamientos para el pitcher. Lásti- 
ma que el control de los jugado- 
res en el exterior del diamante de- 
je mucho que desear. eo nemesis 


R Wian 
1G:298 0/1 


beoero >» Deportivo |: 45 Nokia Pr: mader > THQ Wireless hiniore= 1-2 
4 Niveles de Dificultad > 3 ato Boblaj Castellano/Inglés rob Partida > SÍ 
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s complet 


ticular GTA, ac 


la úl 


M1: L-S-0O 


Ned Flanders está algo mosqueado por unas 
cosillas que le han robado. En realidad, 
Homer las tomo «prestadas», así que debe 
recuperarlas antes de que Flanders liame a la 
policía. Los objetos son 6: Esmoquin, 
Cortacésped, Nevera, Silla de Jardin, Retrato 
Familiar y un Inhalador. 


Tras superar una sencilla 
misión Tutorial , podrás dar 
comienzo a la aventura. Y que 
mejor forma de hacerlo que 
compitiendo con Skinner en una carrera 
desde casa hasta el colegio. Tu objetivo 
llevar a Lisa su trabajo de ciencias 


» 
% M3: EN LA OFICINA 


Conduce hasta el Krusty Burger y habla con 
Lenny. Para destruir el coche de Smithers 
debes comprar a Barney su máquina 
quitanieves (150 monedas). Derrota a 
Smithers y conduce hasta la central nuclear 


M4 CIEGA AL GRAN HERMANO) 


Nada más entrar a su puesto de trabajo, 
Homer descubre que está siendo esplado 
por cámaras de seguridad. Para 
neutralizarlas debe hacer pedazos los 9 
acoplamientos eléctricos antes de 3 minutos 
y media. Usa los interruptores y las salidas 
de vapor, y será pan comido 


MS: FLORES POR IRENE 


Unas misteriosas furgonetas negras están MG: LA TORMENTA DE BONES TORM 


espiando cada calle de Springfield. No pierdas 
de vista la que está aparcada en la puerta de 
los Simpson y descubrirás quién está detrás 
de todo esto. No permitas que se distancie 


En la puerta de la tienda de comestibles 
encontrarás a Marge, decidida a secuestrar 
todas las copias del videojuego Bonestorm 
antes de que caigan en manos de los niños 


Cada vez que choques con el camión de 


% y reparto, éste soltará un videojuego. Recoge 10 
M7: El GORDO Y El FURIOSO antes de que acabe el tiempo 


Conduce hasta la central nuclear y habla con 
Carl en el aparcamiento. Por segunda vez : 
tendrás que competir con Smithers, aunque pa Carbono En la central nuclear 

en este caso tu meta no a en destrul | En la gran sala donde destruiste los acoplamientos eléctricos 
su coche sino en llegar el primero a - - Caja Don Limpio. En el parking de caravanas 

Está sobre el tejado de una de ellas 

5 Pergamiñó En el templo de los Canteros 

Bajo la central nuclear 

Haz una visita a Cletus, cuya chabola se - Dorritecolumnas 2000 ¿Detrás de un garaje, cerca de la 


levanta cerca del camping de caravanas. Si - mansión del iS 
quieres su camioneta, antes debes hacer unos [E » pie n el jardín trasero de la casa de los 
A Earl . ii 


-/Una locura de Pimiento: En la parte trasera de la casa de 
los Wiggum Está situada al final de la calle de los Simpson 
- Zumo de Cangrejo Sobre el tejado del Badulaque 


TRADING CARES 


cuantos recados. Recoge 5 tubos de cartón y 
no olvides cosechar todo el Tomaco, 


Skinner no va a permitir que 
ningún alumno haga «novillos» para 
comprar el nuevo Bonestorm. Habla 
con Milhouse y conduce hasta el 
Try-N-Save, intentando perder de 


vista a Skinner (utiliza la rampa de 
las obras). Cuando lo consigas, 
reúnete con Jimbo en la puerta del 
Try-N-Save 


En la puerta de los multicines 
GoGoPlex te encontrarás al 
vendedor de cómics. Tendrás que 
conducir su Grem/in verde y echar 
una carrera a unos empollones 
hasta la cafetería. Deberás repetir 
la prueba unas cuantas veces antes 
de la victoria, porque los 
empollones son duros de pelar 


Conduce hasta el Krusty Burger 
Habla con Cletus y ayúdale a 
recoger 14 animales muertos para 
hacer la carne de las hamburguesas 
Cuando regreses al Krusty Burguer 
aparecerá Apu. Dale esquinazo y 
Cletus sabrá agradecértelo con la 
antena parabólica 


M7: MOVILMANÍA 


Por orden del profesor Frink debes 
destruir los vehículos de todos 
aquellos que están utilizando sus 
teléfonos móviles. Usa tu coche más 
resistente (las máquinas quitanieves 
son la mejor opción) y lánzate a por 
ellos. Cuando hayas destruido todos 
habrás dado fin a este nivel 


MISIÓN EXTRA: CON S DE SANGRE 


Localiza al abuelo Simpson (está 
cerca de la tienda de Herman). Éste 
te prestará su jeep si recoges para él 
unas cuantas bolsas de plasma. Para 
ello tendrás que visitar la taberna de 
Moe y el Krusty Burger. Tras recoger 
toda lá sangre, regresa hasta el 
abuelo y el jeep será tuyo 


PLAr?TSTATIOC 2 


M2: ARMAS DE... 


Adiós videojuegos: la nueva 
sensación son los fuegos artificiales 
Habla con Kearny y conduce hasta la 
taberna de Moe. Habla con Otto 
Entra en la taberna y ve hasta el 
ayuntamiento. Habla con Snake 
Dirígete hacia la comisaría. Conversa 
con Ralph y prepárate para huir del 
jefe Wiggum 


M4: BART Y FRINK 


El profesor Frink te encargará un par 
de cosas: una radio de la II Guerra 
Mundial y una parabólica. Sigue a la 
furgoneta negra, habla con el jefe 
Wiggum, localiza a Snake y echa 
una carrera con él para conseguir la 
radio. Necesitarás un coche bastante 
potente para poder ganarle 


Tras hablar con Frink, deberás 
buscar al Doctor Nick Riviera. 
Desgraciadamente, para conseguir la 
licuadora antes tendrás que comprar 
a Homer el coche del Señor 
Quitanieves (200 monedas). El 
objetivo de esta misión es recuperar 
los 30 monos de Nick antes de que 
finalice el tiempo 


TRADING CAROS 


- La Cabeza de Jebediah. En la plaza, en lo 
más alto de la estatua de Jebediah 

- Juguete Radio AM. En la azotea de un edifi- 
cio bajo, a la izquierda de la estatua de 
Jebediah 

- Videojuego Bonestorm. En la azotea del edi- 
ficio que aloja el club de los mafiosos. 

- Skinner Culo Gordo En el interior del tunel 
de lavado 

- Señor Conejito Lindo. Sobre uno de los tre- 
nes de la estación de mercancias. 

- Carné de Conducir En un callejón. cerca de 
la avenida donde hay un camión de bomberos 

- Test de Embarazo. En lo alto de la fuente 
construida junto al estadio 
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M1: CARRERA REINA... 


1/7 Entra en la tienda de 
cómics y habla con el 
dependiente. Ayúdale a 
vencer a los empollones en 
una carrera hasta el puerto. El 
atajo de las escalinatas, el de la 
gasolinera, el de la bolera y la 
rampa del casino te serán de gran 
ayuda a lo largo de esta fase 


Esta vez se han invertido los papeles 
En esta ocasión debes ayudar a Apu 
y perseguir a Cletus Golpea la 
camioneta de Cletus para conseguir 
15 animales muertos antes de que el 
cronómetro llegue a cero. Luego 
conduce hasta el Observatorio para 
encontrarte con el profesor Frink 


En el casino del Sr. Burns 
encontrarás al jefe de policia 
Wiggum. Pero para poder 


antes debe hacerse con un disfraz. En 


la tienda de cómics podrás comprar 
el traje de «Pijilla». La misión 1 
consiste en perseguir a Snake y tua mo 
recuperar tres pruebas 


TRADING CAROS 


- Esqueleto de Ángel. En el tejado de la tien- 
da de cómics 

- Alma de Bart En el tejado de la bolera de 
Barney, cerca de las vigas de la fachada 

- Lisa Corazon de Leon. En lo alto del faro 

- La postal de San Valentín de Lisa A bordo 
del carguero C-Spanker lel que está amarrado 
en el 

puerto) 

- La máquina de Lisa. En los Estudios de TV 
Krustylú, detrás de uno de los platós (tendrás 
que saltar de un ventilador a otro para alcanzar 
el otro lado) 

- Aparato de dientes maligno En la presa 

- Polo de Soja En uno de los lados del puente 
roto cercano a la presa 


Mr: SIN PISTAS 


M3: HOGUERA DE LOS MANATÍES 


MS: EL SABUESO ESCURRIDIZO 


acompañarle en su caza de Serpiente Ae 4 da ml 


a 5 


En el Salón Recreativo Ruidolandia 
encontrarás a Milhouse El te dará 
las pistas para encontrar a Bart 
pero se empeñará en jugar al 
escondite contigo. Tras perseguirlo 
por toda la costa, el jueguecito dará 
fin en el rótulo gigante de 
Springfield. 


M4: DPERACIÓN PEZ DEL INFIERNO 


Habla con el abuelo Simpson (lo 
encontrarás en el mirador del 
Dbservatorio). Para completar esta 
misión necesitarás el autobús 
escolar Podrás comprárselo a Otto 
(200 monedas) en la entrada del 
campamento Krusty. Gracias a el 
podrás destruir los tres sedán negros 


Habla con el viejo Lobo de Mar en el 
puerto y éste te hará un encargo 
recoger 22 peces repartidos por todo 
el escenario. Ésta es quizá una de las 
misiones más difíciles de todo el 
juego. No sólo tendrás que it a toda 
velocidad, sino que deberás esquivar 
el denso tráfico de la presa 


Regresa al puesto de pescado del 
viejo Lobo de Mar. Habla con él y 
destruye la limusina. Conocerás el 
paradero de Bart está a bordo del 
carguero C-Spanker Llegar hasta él 
tiene truco: conduce hasta la calle 
que lleva a los estudios de TV, gira 
en el primer callejón, salta la rampa y 
subirás al barco 


Encontrarás a Skinner en una de las 
calles de la parte alta de la ciudad 
Tendrás que ayudarle con alguno de 
sus recados, junto a su madre 
Recoge su colada, busca su almuerzo 
en el Krusty Burger, habla con el Dr 
Nick y conduce hasta los recreativos 
Ahora el sedán de Skinner será tuyo 


*E£A*STATFTILOS 
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M1; POR UNOS POCOS DONUTS... 


Habla con Bart y sal de casa 
Persigue al jefe Wiggum hasta la 
tienda de donuts. Pero éste no te 
dará ninguna pista hasta que 
consigas 10 donuts para él. Golpea el 
camión de reparto para recogerlos 
todos y regresa a toda pastilla hasta 
la tienda. La pista de Wiggum te 
llevará a Cletus 


M3: LÓGICA DEL KETCHUP 


Cletus estará dispuesto a echarte 
una mano, siempre y cuando le 
ayudes antes a recoger 18 sobres de 
ketchup para el invierno. Para poder 
realizar esta misión deberás comprar 
la ropa de presidiaria (300$) en la 
escuela, el Badulaque o en la 
habitación de Bart 


M5: LOS LOBOS ME ROBARON... 


El abuelo Simpson no está dispuesto 
a soltar palabra hasta recuperar sus 
medicinas (unos gamberros se las 


han robado). Habla con Nelson, 
encuentra el sedán negro, recoge las 
medicinas (10), da esquinazo al sedán 
y compra las pastillas de cafeina en 
el Badulaque 


M7: DESDE EL ESPACIO EXTERIOR 


La última misión de Marge 
necesitará de toda tu habilidad como 
conductor: hay que destruir los 
camiones de reparto de Buzz Cola. 
Destruye el 1? y conduce hasta la 
mansión Burns. Allá encontrarás un 
2* camión y un 3* en la central 
nuclear. Evita al jefe Wiggum y 
regresa a casa 


Cerca del cementerio podrás 
encontrar al orondo vendedor de 
cómics. Ayúdale a recuperar todos 
los regalos que ha enviado a la 
madre de Skinner Están repartidos 
por el patio trasero del colegio, la 
entrada y la azotea. Ten mucho 
cuidado con las salidas de aire 
caliente del tejado del colegio 


M2: REDADA DE... 


Cletus no parece dispuesto a 
colaborar. Persíguele y recoge todo 
lo que se caiga del camión. Serán 
siete objetos exactamente, aunque 
Cletus te obligará a seguirle por 
todo Springfield, incluyendo los 
intrincados pasillos que recorren la 
Central Nuclear. 


M4. REGRESO DE LOS.. 


Habla can Hans Moleman (el hombre 
con cara de topo) en el cementerio. 
Éste te suplicará que corras hasta el 
Hogar del Jubilado antes de que el jefe 
Wiggum cierre las puertas. Recurre a 
todos los atajos ya conocidos y no 
tendrás excesivos problemas para 
llegar el primero 


Entra en la habitación de Bart (se 
accede por la parte trasera de la 
cesa de los Simpson) Habla con el 
y compra allí el uniforme de policía 
(400 monedas). Por una vez tendrás 
que olvidar el coche y recoger a pie 
las 30 latas de Buzz Cola repartidas 
por todo el barrio 


TRADING CAROS 


- Álbum de tocador. En lá casa del árbol. En el 


Jardín trasero de la casa de los Simpson 


- La cazadora del Señor Quitanieves. Entre el 
tejado de la gasolinera y el tejado de la tienda de 


donuts 


- Bola de bolos «Homer». En lo alto de la torre 


situada junto a uno de los puentes rotos 


- El Blazier Rojo. Cerca de la carta anterior hay un 
edificio muy alto. Usa el tejado de la gasolinera a 
modo de rampa para llegar hasta allí con el coche 


En la azotea encontrarás la carta 


- Retrato de Burns. En la segunda planta de la man- 
sión Burns. Puisa el botón del busto de Burns para 


descubrir una nueva carta 


- Spray Lacrimógeno En el parque de caravanas. En 


el tejado de una de ellas 


- Carta de Amor. En las vigas de arriba del puente 


que lleva al parque de caravanas y la central 


suUp=rguis THE SIMPSONS HIT £ RUN 


suUperuegos : 


E 


O LJ 


Me:...Y CON El BEBÉ SOMOS 8 


Con la conciencia 
atormentada. Apu se 
lanza a investigar la 
procedencia de la Buzz Cola 
Y Conduce hasta uno de los 

"| almacenes de la zona industrial (la 
Í entrada está oculta por un cristal) 
Persigue el camión y reúne las once 
| cajas que irá dejando tras de sí. 


Habla con los mafiosos (los 

encontrarás en la puerta de su club 

social). Luego tendrás que apretar el 
| acelerador para llegar al hospital 
Í antes de que se acabe el tiempo 
mientras evitas a los mafiosos 
Primero te perseguirá un simple 
sedán, luego sufrirás el acoso de 
una limusina 


nicas blo 


OCHO SON DEMASIADOS 


Habla con el doctor Hibbert El será 
| quien prevenga a Apu (padre de 8 
niños) de la inminente escasez de 

Í' pañales Para esta misión 
necesitará un vehículo grande y 
potente. En el parking del hospital 

|| podrá comprar a Homer el coche de 
encargo (500 monedas) 


MIS: NUNCA TE FIES DE UN... 
e = = o -— 


pi _—— Se 
i Después de perseguir a Wiggum, 
éste te conducirá hasta Snake, con 
Una nueva misión para ti: seguir el 
camión de la basura. Recoge los 30 
cubos (algunos de ellos casi 
inaccesibles) y regresa al punto de 
partida. Entra en la oficina de tráfico 


y obtendrás tu recompensa 


M<+ ESTE 


E —— 


ERDITO 


| 
Busca a Krusty el payaso. Lo 
encontrarás cerca del Burguer Para 
llevar a cabo su encargo tendrás que 
| comprar ropa de «estilo americano» 

| (425 monedas) en la taberna de 
Moe. Sólo cuando estés disfrazado 

| podrás seguir el rastro de donuts 
para encontrar a Wiggum 


pa 
Habla con Snake y conduce hasta 
los multicines GoGoPlex, evitando al 
jefe Wiggum. Destruir al camión 
blindado no será fácil. Lo mejor es 
empujarlo desde los costados para 

| que se estrelle contra otros 
camiones. Tu último destino es la 
guarida de Snake, aunque antes 


MOT 


tendrás que evitar a la policia 


TRADING CAROS 


- La Camiseta de Apu Utiliza la rampa de arena 
de las obras, cerca del Krusty Burguer, y verás la 
carta en el edificio de enfrente 

- Camisa Pin Pals En la azotea del club de los 
mafiosos. Usa las escaleras de incendios para llegar 
hasta allí 

- Señal de la Propuesta 24. En e! tejado de la 
taberna de Moe 

- Perrito Caliente. Cerca de las vías del monorrall 
- Alimento para bebés Encima de uno de los 
vagones de mercancías de la estación 

- Disfraz de Ganesha En una de las rampas de los 
tramos sin finalizar de la autopista Matlock 

- Fresisuis Agridulce En la azotea de uno de los 
edificios situados al lado del coche de bomberos 
Tendrás que utilizar la barandilla del anuncio para 
alcanzar la carta 


Podrás localizar a Bart cerca del club 
de los mafiosos. Conduce su Ferrari a 
' toda pastilla hasta el museo antes de 
Í que se vaya el conservador. Luego 
tendrás que destruir el coche del 
guardia jurado para conseguir la llave 
del museo (con cuidado, el Ferrari es 
tan veloz como frágil) 


Hallarás al profesor Frink en la 
puerta de la cafetería, cerca del 
hospital. Su máquina 
aerodeslizadora se ha vuelto loca y 
| está causando el pánico en la 
ciudad. Debes detenerla a cualquier 
precio antes de que acabe el tiempo 
(3 minutos). Utiliza cualquiera de las 
| máquinas quitanieves 


M1: VAMOS A LOS LU 


Habla con Apu aunque, como éste ha 
acabado un poco «quemado» de la 
anterior fase, tendrás que pedir 
ayuda a Otto. A cambio deberás 
recoger a todos los niños de la clase 
y llevarlos a los estudios de TV de 
Krusty. los famosos Krusty-Lú, antes 
de que el payaso se largue 


Encontrarás a Krusty en el puerto 
Habla con él y tendrás un nuevo 
objetivo: hallar al profesor Frink. No 
tendrás que buscar mucho. Nada más 
acabar la conversación con Krusty 
verás pasar a toda pastilla el 
Hovercraft de Frink. Intenta no 
perderlo de vista hasta llegar al 
Observatorio 


Busca a Skinner. Lo encontrarás 
cerca del puerto. Desgraciadamente 
este veterano del Vietnam te robará 
la pistola láser, lo que no te dejará 
otra salida que destrozar su coche. No 
te será muy difícil, ya que su sueldo 
de director de colegio sólo le ha 
permitido adquirir un modesto sedán 


Localiza a Homer en el Krusty 
Burger. La sola mención de quedarse 
sin cerveza Duff empujará a Homer a 
lanzarse en el ataque directo, y no 
dudará en echar una carrera con un 
sedán negro hasta la destilería. El 
truco: en lugar de seguir al sedán, 
toma la carretera del Observatorio 


En una de las calles cercanas a la 
gasolinera verás pasear a Snake 
Échale una mano destruyendo el 
coche de Wiggum y recuperando las 
pruebas. Luego, conduce hasta la 
bolera y golpea el camión de la 
leche, Tu recompensa: Bandidito, el 
deportivo del Serpiente 


PP GAS TA PO: 


M2: ABAJO CON EL... 


Barney ejerce de guardia de 
seguridad en los estudios de TV. 
Habla con él y sigue la furgoneta de 
la TV hasta el Observatorio. Allí 
encontrarás la cantosa limusina de 
Krusty. Echa una carrera contra ella 
El truco para ganar fácilmente es 
tomar la ruta contraria y llegarás el 
primero al puerto 


Entra en el Observatorio para 
conversar con Frink, para después 
conducir hasta la destilería de 
cervezas Duff, justo a tiempo de 
perseguir el camión y recoger las seis 
Cajas que soltará al chocar con tu 
vehículo. Regresa a la destilería y 
recoge la pistola láser que está 
dejabo del zeppelín 


Contacta con Krusty en los estudios 
de TV Para completar esta misión, 
antes debes adquirir el coche de 
supervillano de industrias Globex 
Kearney te lo venderá a cambio de 
600 monedas Destruye todos los 
puestos láser antes de que el tiempo 
llegue al final y regresa a Krusty-Lú, 


TRADING CAROS 


- Dibujo de Rasca y Pica. En la destilería. Tendrás que 
subrte al zeppelín para alcanzar la carta 

- El N* del Hombre Radiactivo. Cerca de la escalina- 
ta. Para poder alcanzar la carta, utiliza un camión de 
publicidad de la película de Rasca y Pica. 

- Matrícula Bort. Pega un buen salto en la rampa del 
casino Burns. 

- La Camiseta de Bart En el planeta giratorio que sirve 
de anuncio al restaurante Planet Hype, en el puerto 

- La Bota de Australia Está a bordo del carguero (- 
Spanker.Usa la grua del puerto para subir a bordo 

- Gabbo. En una de las cunetas de la canetera del 
Observatorio. Está cerca de la salida al pozo del 
Campamento Krusty 

- El Proyecto de ciencias del Hámster volador de 
Bart En el puente roto, cercano a la presa. Tendrás que 
saltar sobre un par de plataformas antes de llegar hasta 
la carta 
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Y >) atacando Springfiela, la 

Cs máxima prioridad de 
Homer es recopilar artículos 

de supervivencia. Habla con Lisa 

con Ned Flanders, Cletus y Moe 

Usa el cráter del cementerio para 

Í ahorrarte medio viaje y regresa 

| rápidamente al hogar 


M3: PROTECTOR DE BOLSILLO 


En el aparcamiento de la central 
nuclear encontrarás al profesor 
Frink. Conduce su Hovercraft hasta 
el patio del colegio, procurando no 
chocar para que no estalle el barril 
de residuos nucleares. Lleva el 
coche hasta situarlo debajo del 
platillo volante y estallará la carga 
de explosivos 


M5: "“AUTO"TOPSIA ALIENIGENA [1] 
Evita las trampas del suelo. La mejor 
ruta es pegarse a la pared de la 
derecha. Habla con el señor Burns y 
te dará un mapa. Salta al exterior, 
monta en el coche y recoge el barril 
de residuos nucleares 

Ya conoces tu destino: el platillo 
volante del patio del colegio 


TRADING CAROS 


- Libro de cocina humano. En la parte trasera de 
la escuela 

- La Tostadora del Tiempo En la azotea de la 
tienda de donuts 

- Calendario de «Smarzo» En las ruinas de la cen- 
tral nuclear 

- Muñeco de Krusty. En el parque infantil cercano a 
la casa de los Simpson. Sobre el tobogán 

- Alma de Donut En el tejado del refugio nuclear 
de los Flanders 

- Peluquín Infernal En el cráter del cementerio 

- Pata de Mono. En el tejado del granero 

Lo encontrarás de camino a la Central Nuclear 


Mz: 


Conduce hasta el patio trasero del 

| colegio. Verás un enorme platillo 
Tendrás que volver aquí en muchas 
ocasiones. Habla con el dependiente 
Para resolver esta misión necesitarás 


| el coche zombie. Podrás comprarlo en 
| el cementerio (500$). Luego persigue 
el coche de los alienígenas 


Entra en el colegio, habla con Lisa y 
repite de nuevo la ruta hacia la 
Central Nuclear. De camino tendrás 

| que dar esquinazo al coche 
alienígena. Utiliza todos los atajos 
conocidos, especialmente el del 
cementerio. Escala por las ruinas 
hasta el despacho de Burns 


Después de enviar otra andanada al 
platillo volante habla con Snake 
Esta vez él será quien se ponga al 
volante del vehículo para recoger de 
la Central Nuclear el barril de los 
residuos y regresar al platillo volante 

| De nuevo tendrás que evitar el coche 
de los alien durante el viaje 


M7: “AUTO"TOPSIA ALIENÍGENA [3] 


Esta vez será el abuelo quién ejerca 
de conductor en la conocida ruta 
Colegio-Central Nuclear-Colegio. Ha 
acoplado un cohete a su jeep de la 
Segunda Guerra Mundial, lo cual 
aporta velocidad pero poca 
estabilidad. Evita la más mínima 
colision y los alien serán historia. 


Í Enel Badulaque te espera Smithers 
Antes de hablar con él ten a mano el 
| coche de radio control que reposa en 
| el tejado del edificio que está pegado 
al coche de bomberos. Las ligas están 
| en el tejado del Badulaque, los polvos 
dentales donde cogiste el coche y el 

| disco, sobre la tienda de donuts 
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Castlevania 
Gran Turismo Y Forbidden Siren Lament of Innocence Final Fantasy X-2 Spy Hunter 2 


Mission impossible Los Sims Toman Secret Weapons Batman Rise 
Manhunt Operation Surma La Calle Over Normandy Of Sin Tzu 


: A 7 PlayStation 2 ¡MALDITA REVISTA! 


PERA ET DANA 2 AxB0xX .»R) GAMECUBE RARA 


[PS2] 


SILENT HILL =3 


HEATHER CON CAMISETA PS2 R.O. 
A continuación os ofrecemos la forma de 
poder equipar a Heather, la protagonista 
del juego, con la camiseta oficial de 
nuestra revista hermana. Para ello, pri- 
mero debéis completar el juego una vez 


pe 


(o si no queréis esperar podéis descargar cid en la máquina de escribir que apare- 
la partida que se encuentra en el DVD- cerá, con la ayuda del cursor, la palabra 
ROM de PS2RO). Una vez realizado este MATADOR (en mayúsculas). A conti- 
requisito, aparecerá una opción nueva en — nuación comenzad una nueva partida y 
el menú principal llamada Traje podréis ver a Heather luciendo esta 
Extra. Entrad en ella e introdu- . espectacular camiseta. 


MATADOR 


COVOLLIVADADA 
ALIADO 
AOVIAAIVIVAVA A 
VLIDIVVVVO 


t ” XBOX] 


Introduce estos nombres en el TODOS LOS CIRCUITOS 
modo de un jugador para Free Ride 
obtener estas ventajas: 
STATUS 9 
TODOS LOS COCHES Goodzpeed 
Full House 
TODAS LAS MISIONES 
TODOS LOS CAMPEONATOS Miss World 
JamSession 


sup=rEeErucos 


(PS2] 


En la pantalla de Press Start, man- 
tén presionados L1+L2+R1+R2 e 
introduce las siguientes combina- 
ciones de botones para obtener 
estas ventajas: 


TODOS LOS PERSONAJES 

AL 100% 

Arriba, Arriba, Izquierda, Izquierda, 
Derecha, Derecha, Abajo, Abajo. 


BARRA DE COVIBOS INFINITA 
Izquierda, Derecha, Arriba, Abajo, 
Derecha, Izquierda, Abajo, Arriba. 


SALUD INFINITA 
Arriba, Derecha, Abajo, Izquierda, 
Arriba, Izquierda, Abajo, Derecha. 


DESBLOQUEA EL MODO DE 
DIFICULTAD DARK KNIGHT 
Abajo, Izquierda, Derecha, Arriba, 
Arriba, Derecha, Izquierda, Abajo. 


DESBLOQUEA TODOS LOS 
EXTRAS 

Abajo, Arriba, Abajo, Arriba, 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha. 


SELECCIONAR 


PLAYSTATION 2 


BATMAN: RISE OF SIN TZL) 


¡ XBOX] 


Sigue los mismos pasos en Xbox, 


presionando L+R e introduciendo 


i estos códigos: 


MODO DE DIFICULTAD DARK 


KNIGHT 


Derecha, Arriba, Arriba, Derecha, 
Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba. 


TODOS LOS EXTRAS 


i Izquierda, Abajo, Izquierda, 


Derecha, Izquierda, Izquierda, 


¡ Abajo, Derecha. 


¡ TODAS LAS MEJORAS PARA 


LOS PERSONAJES 
Abajo, Arriba, Abajo, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Arriba, Abajo. 


BARRA DE COMBOS INFINITA 
Izquierda, Derecha, Abajo, Arriba, 
Arriba, Abajo, Derecha, Izquierda. 


¿ SALUD INFINITA 
i Arriba, Derecha, Arriba, Izquierda, 
i Abajo, Izquierda, Abajo, Derecha. 


X a GAME BOY ADVANCE 


FREAHY FLYERS 


AS 


[PSs=2] 


TODOS LOS BONUS 
se ZEMBU como nombre: 


Introduce este 
password (4?6C) 
para acceder a 
todas las 
fases y el 
minijuego de Bonus. 


E GAMECUBE 


|] superjuegos 


PLAYSTATION 2 
01> FIFA Football 2004 


Deportivo m EA Sports 

02> Pro Evolution Soccer 3 
Deportivo 1 Konami 

03> Manhunt 
Aventura-Acción 1 Rockstar 

04> Prince Of Persia LADT 
Aventura-Plataformas m Ubi Soft 
05> Medal Of Honor R.S. 
Shoot'em-up 1 EA Games 

06> True Crime Streets... 
Shoot'em-up-Conducción m Activision 
07> Need For Speed U. 
Conducción 1 EA Games 

08> ESDLA: El Retorno... 
Beat'em-up m EA Games 

09> Max Payne 2 
Shoot'em-up Bm Rockstar 

10> Ghosthunter 


Aventura 1 Sony CE 


FIFA Football 2004 


Deportivo m Electronic Arts 


: Tomb Raider 

Aventura 1 Eidos 

T. Hawis Pro Skater 
Deportivo m Activision 

Virtua Tennis 
Deportivo 1 Sega 

Red Faction 
Shoot'em-up Mm THOQ 


[2] Pro Evolution Soccer: 


[EJ EsDLA: El Retorno Del Rey 


01> Rainbow Six 3 
Shoot'em-up a Ubi Soft 

02> FIFA Football 2004 
Deportivo m EA Sports 

03> Project Gotham 2 
Conducción a Microsoft 

04> Max Payne 2 
Shoot'em-up Mm Rockstar 

05> Medal Of Honor R.S. 
Shoot'em-up 1 EA Games 

06> Top Spin 

Deportivo m Microsoft 

07> Need For Speed U. 
Conducción m EA Games 

0B> Counter Strike 
Shoot'em-up A Microsoft 

09> ESDLA: El Retorno... 
Beat'em-up 1 EA Games 

10> Caballeros De La... 
RPG E LucasArts 


01> Final Fantasy Tactics 
Battle RPG A Nintendo-Square Enix 
02> Pokémon Pinball 
Pinball m Nintendo 

03> Super Mario Advance 4 
Plataformas 1 Nintendo 

04. FIFA Footbal 2004 
Deportivo 1 EA Sports 

05> Golden Sun 2: L.E.P. 
RPG a Nintendo 


GAMECUBE po 
01> Mario Kart D.D. 


Conducción 1 Nintendo 

02> FIFA Football 2004 
Deportivo m EA Sports 

03> ESDLA: El Retorno... 
Beatiem-up 1 EA Games 

04> Medal Of Honor: R.S. 
Shoot'em-up 1 EA Games 

05> Need For Speed U. 
Conducción m EA Games 

06> Star Wars Rebel Strike 
Shoot'em-up A LucasArts 

07> 1080 Avalanche 
Deportivo 1 Nintendo 

08> Soul Calibur 2 
Beat'em-up M' Namco-Nintendo 
039> Billy Hatcher 
Plataformas 1 Sega 

10> F-Zero GX 


Conducción a Nintendo 


A 
01> Biohazard Dutbreak 
Survival Horror 1 Capcom (PS2) 
02> Wild Arms A. Code: F 
RPG a Sony CE. (PS2) 

03> Siren 

Survival Horror 1 Sony C.E. (PS2) 
04> Everybody's Golf 4 
Deportivo 1 Sony CE. (PS2) 

05> R: Racing Evo. 
Conducción m Namco (PS2-6C-XB] 


iO - 
¡E StarWars Rebel Suike 
O 
Elsuper Mario Advance 4. 
ra 


Mp 
Golden Sun 
eS 


2: La Edad Perdida | 


o 
El Pokémon Rubi 
EX 


»(The EH 


CASTLEVANIA 
LAMENT OF 
INNOCENCE 

Ya era hora que la saga 
con más estilo y caris- 
ma de Konami encami- 
nara sus pasos hacia 
PlayStation 2, y además 
programada por los 
genios que dieron vida a 
Symphony Of The Night. 
Quizá no sea tan perfec- 
to y completo como éste 
pero será más que bien- 
venido cuando haga su 
aparición el próximo 
mes de febrero. 


LOS JUEGOS 
MÁS 
ESPERADOS 


01> Gran Turismo 4 
Conducción m Sony CE. (PS2) 
0%> Forbidden Siren 
Sunival Horror 1 Sony CE. (P52) 
03> Final Fantasy XII 
RPG Square Enix (P52) 

04 R: Racing Evolution 
Conducción m Narco (PS2-6C-XB] 
05> Final Fantasy 
Crystal Chronicles 
Action RPE 1 Square Enx (60) 


A IR INASA FM ) M IN (M 
MINI AGAIN TIZADO 
SI LO.ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


LOS MEJORES 


DOUBLE DASH 


> > A 13 
CUADERNO EXCLUSIVO 
DISCO EXTRA DE EDICION 
GRATIS j DACON 4 JUEGOS DE ZELDA 


ea 
e 


] MEDAL OF HONOR RISING SUN 
EXCLUSIVA CAJA METÁLICA GRATIS 


válida hasta fin de existencias (2.000 Uds.) 


+13 fin de existencias (1.000 Uds) 


hast 


+ 
+ DISCO EXTRA DE EDICIÓN! 5 
LIMITADA ¡CON 4 JUEGOS E 
DE ZELDA + DEMO ¿ 


de exstencias (].500 Ud; 


GAME CUBE + 
IR IARS: ROGUE 
JADRON REBEL STRIKE. 


MEJOR PRECIO 


1080 AVALANCHE 
INBA LIVE-2003 
THE HOBBIT 


2 
E 
3 
É 
z 
ES 


NOVEDADES AL MEJOR PRECIO 


GBA SP 
+ FUND/ 


E 
+ POKEMON RUB/ [169] 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que buscas, Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 


A + S e Precios válidos y gentes del Ll 51 de enero 
P P , omail.es =p) ámanos. Seguro que lo tenemos. escchaass 


PRECIO MÍNIMO GARANTIZADO 


SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


PRECIOS ESPECIALES 


AMS 


p 


BEYBLADE 


DRAGON BALL 


pedidos por teléfono 902 17.18 19 Servicio a domicilio 


Si no encuentras lo que buscas, Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
, 
pedidos por internet www.centromail.es 


1lá S l Precios válidos y vigentes del 1 al 31 de enero. 
lámanos. Seguro que lo tenemos. erstes tds 


PRECIO MÍNIMO GARANTIZADO 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


PS2 SILVER + LOS MEJORES 
--|P.OF PERSI DUAL SHOCK 


vaxomd faz | LAS: AREÑAS: En 
MISSION k : 
IMPOSSIBLE El % JUEGO PARA MÓVILES 
BRUJULA GRATIS 


GRATIS 157 
J Y nn 


y óStatione L. 


A 
BROKEN SWORD MEDAL OF HONOR 


EXCLUSIVA  Í y | RISING SUN 
CAMISETA GRATIS e EXCLUSIVA 


CAJA GRATIS 


A e M. OF H, RISING SUN 


ADVENTURES 


.1PS2 + 
JEYE TOY +CÁMARA 
EL SEÑOR DE LOSANÍLLOS 


+ DVD LAS DOS TORRRES 2% a 


y PS2 + 


FIFA 2004 


CONTROLPAD 


DVD REMOTE CONTROL 


PlayStation 
” 
” y 


NITRO KART 
SWAT GST 
THE HOBBIT: 
TERMINATOR 3 
MANHUNT 


GHOSTHUNTER 


CRASH B. 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que buscas, Promociones no acumulables a otras ofertas'o descuentos. 


did int t t il lla S | Precios válidos y vigentes del 1 al 31 enero: 
pedidos por internet www.centromail.es _=p) lámanos. Seguro que lo tenemos. cit: 


si LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


excluyen los precios de venta por web o por correo: El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener,stock y ser un producto nuevo. 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO XBOX* + LOS MEJORES 


MIDTOWN MADNESS 3 + HALO 
a - ie PACKS 
aña [RAINBOW SIX3 | 24 MEDAL OF HONOR Mb 


5 el "RISING SUN 5 a 
ga bil yn AURICULARES CON ] EXCLUSIVA É a XBOX* + y MDIOYWN MADNESS 3 + HALO 
” 


MICROFONO : p CAJA METÁLICA GRATIS > AZ + PROJECT. GOTHAN AHORRA 
l Ransows, | 


MISSION 
IMPOSSIBLE , MIDTOWN MADNESS 5/4 HALO 


ss í 
BRÚJULA EXCLUSIVA 6 XBOX* + miorown MADNESS 3 + HALO 
GRATIS y COMMUNICATOR + COUNTER STRIKE 


AHORRA 


160€ 


CABLE SCART 


MER 


COUNTER STRIKE 

G. BY THE GHOULIES 
THE HOBBIT 

ESLA: EL RETORNO DEL... 


Lo 
=> 
ú 
pe 
E 
a 
< 
fo] 
[4 
á 
O 
te] 
e 
a 


HUNTER: THER. REDEE 


N-GAGE + moro cr 


13+ 57-622 


N-GAGE + virtua TENNIS 


TONY HAWKS 
VIRTUA TENNIS 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que buscas, Promociones no acum as ofertas o descuentos 


did internet t il lá S lot ¡gentes del 1/al 31 de enero. 
pedidos por interne! www.centromair!l.es ámanos. eguro que lo tenemos. rias 


PRECIO MÍNIMO 


GARA! 


2 


ADO 


SI LO ENCUENTRAS MÁS EARALD TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo: 


El precio a igualar debe ser de un establi 


jento de la misma localidad, deb: 


tock y ser un producto nuevo. 
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917 791 307 


ONES GOA 
Vide bcooda PERES 
¿Cómo realizar tu pedido? ¿Cómo recibir tu pedido? 
Por Teléfono: 902 171819 Por Transporte Urgente 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. Nuestro deseo es DO disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido en un 
Por Fa e raisio plazo aprosimado de 40/72 horas. El coste de este senvicio, en el que está incluido también el embalaje y el seguro, es de: 
4 + España peninsular +4€ Baleares +5%€ 
Por Correo electrónico: pedidosGcentromail.es PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITO. (Sólo Peninsula y Bale=res) 
Por Internet: www.centromail.es Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes dinsro ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto. 


CentroMAIL - C*. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5% F - 28031 MADRID 


MN 


36 a ' SUPerjuegos: | 
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Nico £ Seba. Vaya basura de carta 
que me has mandado, jactándote de tus pa- 
sadas glorias. Y si ya no sois dos, sino sólo 


uno el que me escri- 
be... ¿eres Nico o Se- 
ba? La verdad es que 
tampoco importa mu- 
cho. Erais dos gilipuer- 
tas y ahora serás uno 
multiplicado por dos. 
Pero sácame de la du- 
da, y a cambio quizá 
te diga quién es tu 
verdadero padre (ya 
sólo me quedan 300 
posibles candidatos). 


Y al resto. 
Que os intoxiquéis 
mucho estas Navida- 
des y que el año que 
viene sea incluso 
peor para vosotros, 


NT 


Escribe a: Internecio, O'Donnell 


12, 28009 Madrid. 
sgolfo(Vyahoo.es 


ADOLFO 
La pesadilla estética 


Moca 


Dia 


Adolfo otra vez nooo!!! 
Aldolfo. a email 
Hola, te escribo desde el trabajo 
(espero que no me vean los jefes). 
Seguro que en la redacción ya teneis 
el árbol armado, ¿0 Sois más de 
Belén? ¿Quién bajará por la chime- 
nea de O'Donnell 12 vestido de 
Santa Claus? Por cierto... por alusio- 
nes en el numero pasado en el Top 
Necio, te diré que en mis piños ya 
no hay chapapote, me han hecho 
una especie de abono en el dentista 
al cual llevo yendo desde septiem- 
bre... Por lo tanto.. ahora luzco unos 
dientes de ensueño, y una boca que 
muchas mujeres desean besar. 
Por cierto... Ya no somos vecinos, 
me he mudado. Ahora vivo un poco 
mas lejos de vuestras oficinas, pero 
sigo en Madrid, no te vayas a pen- 
sar que me vas a perder de vista. 
Recuerdos a Doc, The Elf, 
Nemesis, y The 
Scope. 
Besos y hasta la 
próxima. 


0 


mo 


El neciete Gustin se 
quejaba de que pedía 
dibujos y nunca 

ponía los suyos. Para 


gn 
vigilante del retrete 


- que pueda presumir 
con sus compañeros 
de psiquiátrico, este 
mes he decidido hacer 
un monográfico del 


YETI SIMPATICON 
Serial thriller 


NICO 8: SEBA 
Vuelven los payasos 


pobre melón. Hay dibujos 
mejores y otros peores, 
pero lo que no cabe duda 
es que, teniendo en cuenta 
las limitaciones intelectuales 
del pobre pringado, bastan- 
te mérito tiene que sepa 
aguantar el lápiz sin tener 


SERGIO DE JOVI 
El amante escrupuloso en paro 


que atárselo a la nariz. Así 

que Oustin, ya has tenido 
tu momento de gloria. Ya 
puedes inyectarte lava en 
vena sir! complejos. 


Adolfo, no te 


imaginas los meses de tranquili- 
dad que nos has dado desde 
que has desaparecido de la sec- 
ción... Pero como veo que vuel- 
ves envalentonado, vamos a po- 
nerte de nuevo en el sitio que 
jamás debiste abandonar. En 
primer lugar no te preocupes. 4 
que pierdas unos minutos escri 
biéndome y dejes por unos in; 
tantes la recolección de excl 
mentos de hamster, no creo qué 
sea motivo de despido. Nadie 
como tú se puede mezclar con 
ellos sin que lo noten (salvo que 
por tus piños de confundan con 
un castor con caries). Y hablan- 
do de esto, tus asimétricos pi- 
ños, aunque ya no estén tan ne- 
gros como tus gayumbos de se- 
gunda mano, siguen siendo ab- 
solutamente repulsivos. Besarte 
está considerado como deporte 
de riesgo. Y ya hemos notado 
por el olor que ya no vives por 
aquí, y por la ruina que han su- 
frido algunos comercios que vi- 
vían de tus compras de tinte de 
pelo y de tus 
desparasitacio- 
nes epidídimi- 
cas. 


ORDENADORES POR 
1.000 EUROS 


No hace falta tirar la casa por la ventana para comprar un 
equipo. En el número de enero de PC PLUS encontrará las 
configuraciones más completas por sólo 1.000 Euros, pruebas 
comparativas con programas anti-spyware, clientes de correo 
electrónico, aplicaciones de desarrollo multimedia, escáneres y 
equipos multifunción, y también análisis de productos de 
hardware y software como Ahead Nero 6, Lexmark P3150, 

ATI All-In-Wonder 9600 Pro, Adobe Creative Suite y HP DVD 
Movie Writer 

Por otro lado, y para empezar el 2004 «al día», nada mejor que 
un primer contacto con la revolución multimedia de Windows 
Media Center Edition 2004, así como los informes sobre graba- : 
ción de DVD a 16x, conferencias Web, redes inalámbricas y NA a o 


procesos del sistema e ] enarias cima | 
Además, dos SuperCD llenos de software y programas comple- pa 
tos como Ulead Photolmpact 6, Xara Webstyle 2, OLO Defrag 3d » 


Profesional Edition 4, versiones de prueba, aplicaciones gratul- 
tas, demos y mucho más. Todo por 5 Euros en su quiosco. 


INCLUYE 


Sólo con PlayStation 2 Revista Oficial podrás conocer de primera 

mano cómo es Gran Turismo 4 Prologue. Te ofrecemos la primera 
toma de contacto con el juego de conducción más esperado de 2004, 
que comparte portada con otro de los bombazos del año: Castlevania, 
Lament Of Innocence. Konami estrena la saga Castlevania en PS2 con 
una aventura llena de acción y magia, en la que se recrea el origen de la 
familia Belmont y su eterna lucha contra Jos vampiros. A lo largo de las 
114 páginas de! número de enero de PS2 Revista Oficial podrás descu- 
brir cómo será el futuro Final Fantasy XI! y el terrorífico Forbidden 

Siren, el nuevo Survival Horror de SCE. Analizamos el juego más 
polémico del año, Manhunt, y puntuamos los principales lanza- 
mientos del mes: Los Sims Toman La Calle, Secret Weapons 
Over Normandy, Harry Potter Quidditch Copa Del Mundo y 
Mission Imposible: Operation Surma. Podrás llegar al final de 
The Simpsons: Hit 8: Run, gracias a la guía que incluimos en 

la sección de trucos y sabrás de primera mano cuáles son las 

; grandes novedades en el mercado del DVD para enero de 2004 
IA COMPLETA: LIA PASTA EL INAL.DETHE SAPO HT SC : La Liga De Los Hombres Extraordinarios, Soy Espía, Jackass... Y 
NO no olvides meter en tu PlayStation 2 el DVD-ROM que regalamos, disfru- 

tarás de 11 demos jugables. Imposible dar más por sólo 6 Euros 


FOTOGRAFIAR | 
LA NAVIDAD o alCamera 


Este mes DigitalCamera Magazine incluye un informe sobre cómo captar | / 124 magazne lao aboga 
toda la esencia de la Navidad en una fotografía. Siguiendo los consejos que 

se incluyen, aprenderá a obtener fantásticas postales navideñas. Del mismo 

modo, las fotografías que ilustrarán sus comidas familiares de Navidad estarán lle- 

nas de color y espontaneidad si sigue dichos consejos. También aprenderá a crear un 
impresionante paisaje futurista haciendo uso de las funciones avanzadas de las capas de 
Photoshop y los consejos del proyecto creativo de este mes. Por otro lado, los tutoria- 
les sobre las capas de Paint Shop Pro le ayudarán a controlar una de las 

funciones más útiles de los programas de edición de imágenes. Tam- 

bién podrá aprender cómo mejorar el rostro de las modelos, montar su 

propio estudio fotográfico y añadir efectos de luz a sus fotografías. Y si 

quiere adquirir una cámara digital, encontrará el modelo más adecuado a 

sus necesidades y su bolsillo gracias a los análisis y a la guía de compras 

de 38 modelos. Y además, un CD-ROM de regalo con los programas 

completos Ulead Photolmpact 6, Morphman 2.02 y mucho más. 
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38 ' + Superjuegos , 


an acaba de hacer público el 
plantel de actores que darán 
sus voces a los protagonistas del 
próximo título de Reflections, 
que estará en la calle en la prima- 
vera de 2004. Michael Madsen 
pondrá voz a Tanner, el policía 
que trabaja de incógnito una vez 
más para desenmascarar esta vez 
un sindicato de ladrones de co- 
ches. Ving Rhames interpretará a 
su compañero Tobias Jones. 
Mickey Rourke será Jericho, el 
malvado líder de la organización 
criminal, mientras que Michelle 
Rodríguez cederá su talento a 
Calita, la sexy ladrona de coches 
de Miami. Además, dentro de po- 
co podremos ver en televisión un 
anuncio sobre el juego que estará 
dirigido por el oscarizado director 
Ridley Scott. 


/Nombres populares 
para Driver 3// 


Estas son las nuevas imá- 
genes del juego que Atari 
ha puesto en circulación 
por la red. Vista su espec- 
tacularidad, algunos no 
podrán esperar para 
ponerle las manos encima. 


SEBA 


VIRTUA FIGHTER 
CYBER GENERATION 


BANPRESTO 
DRAGON BALL Z 


y 


ULTIMA HORA 


a fiebre por la mítica saga de 


Akira Toriyama parece re- 
nacer de nuevo. Esta vez ha si- 
do la programadora japonesa 
Banpresto quien ha informado 
del lanzamiento de un nuevo tí- 
tulo para GBA. Ahora, a dife- 
rencia de los juegos publicados 
por Atari, se tratará de un título 
de lucha en el que las batallas 
se desarrollan entre seis perso- 
najes en equipos de tres, algo 
similar a lo visto en la saga 
Marvel Vs. Capcom, sólo que 
con la pantalla dividida. 


Podremos cam- 
biar de luchador 
en la batalía. 


po fin el tan ansiado 
proyecto conocido 
durante mucho tiempo 
como Virtua Fighter RPG 
va cobrando forma. El 
juego aparecerá la próxi- 
ma primavera para 
PlayStation 2 y Game- 
Cube. En él encarnare- 
mos a un joven llamado 
Sei, de catorce años de 
edad, que vive en la ciu- 
dad de Acropolis. Por lo 


que se ha podido ver 
hasta ahora en las panta- 
llas que han trascendido, 
el juego no tendrá mu- 
cho que ver con la saga 
de lucha y las batallas se 
parecerán más a las ofre- 
cidas en los beat'em-up 
callejeros del tipo Final 
Fight. El argumento gira 
en torno a una red simi- 
lar a Internet donde la 
gente entra para jugar. 


Las batallas y persona- 
jes poco tienen que ver 
con Virtua Fighter. 


en solos para Lu movil 


fendes envia + espacio +cód del fotofondo al 806 52 61 50 


LA PARED LE 
PUEDE RESUL- «(3 


é a NO TE FUMES 
Ñ LATARJETA > 
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ENVÍA UN ESPACIO a 
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pel 


1201 | 1250 y 1265 (| 1003 PON EL TONO QUE YUNA PALABRA 
z z SIEMPRE MAS QUERIDO EX 1U MOVIL PARA LA BÚSQUEDA 
Envía + un espacio a O llama al 


y el codigo 
TP37 del tono LEL EVERY BREATH YOU TAKE 


ROCKY 


82652 FIESTA PAGANA 
83796 LA MADRE DE JOSE EL CANTO co ATLÉTICO DE MADRID 


Mi 
£3188 REAL MADRID 


0041 MEA ; 
83849 MOLINOS DE VIENTO 
80642 ENJOY THE SILENCE 


BARCELONA 
NOCHES DE BOHEMIA 
CRAZY IN LOVE 
NOTHING ELSE MATTERS 


'QUADOR 
SAMBA ADAGIO 
NO ES LO MISMO 
STAR WARS 
INSOMNIA 
3 THE TERMINATOR 
MASTER OF PUPPETS 
ROZAS Y ESPINAS 
LOCA 


a 
FINAL COUNTDOWN 
FREESTYLER 
20 DE ENERO 


NOJPUEDES DEFENDER 


SELECCIÓN 
ESPAÑOLA 


ENFRÉNTATE GON LA SELECCIÓN ESPAÑOLA, LIDERADA POR RAÚL LÓPEZ, CONTRA LOS PODEROSOS 
EQUIPOS DE LA NBA. 


DESATA UN ILIMITADO ARSENAL DE MOVIMIENTOS CON EL CONTROL EA SPORTS" FREESTYLE. 


Crea los más increíbles movimientos. asistencias. mates. bandejas sin mirar. Domina el Fraastule 10-Jugadores. 


ua donde jugadores sin balón luchan los bloqueos. indican jugadas, realizan aclarados: utiliza a tus compañeros de * 
ZA equipo para derrotar a tus contrincantes. -— 
E )) SOMOS EL DEPORTE. ln : NBALIVEZO0A COM 


Y O LE A ON 


mbr de la NE: 


